CIAM SAANTOKOKOELMA, OSA KUUSI
Lentavien mallilennokkien kilpailusaannot

Huom. N&ma saannot ovat suomennos FAI Scale Rules 2001 dokumentista. Mahdollisten
tulkintaerimielisyyksien osalta noudatetaan aina alkuperaistd, englanninkielista sdantdmaaritelmaa.

Huom. Siimaohjattavat mallilennokit seka viittaukset niihin on jatetty pois.

Huom. Kaikissa Suomessa jarjestettdvissa mallilennokkien SM-(osa)kilpailuissa noudatetaan Suomen
ilmailuliiton yleisia SMkilpailujen sédéntdja. Saantdja saa mm. Suomen limailuliitosta.

1. YLEISET SAANNOT JA MAARAYKSET MALLILENNOKKIEN STAATTISEEN ARVOSTELUUN

1.1. Mallilennokin maaritelma:

Mallilennokki on jaliennds ilmaa raskaammasta, Kkiintedsiipisestd, miehitetystd ilma-aluksesta.
Mallilennokkikilpailun tavoitteena on jaljitella mahdollisimman tarkasti ja realistisesti taysikokoista
lentokonetta kyseisen kilpailuluokan asettamissa rajoissa. Tatéa pitdd noudattaa tasapuolisesti staattisen ja
lentoarvostelun kohdalla.

Huom: Sanaa "esikuva" kaytetdan tarkoittamaan mallintamisen kohteena olevaa téaysikokoista lentokonetta.

1.2. Kilpailuohjelma

Yksittdisen FACkilpailun ohjelma koostuu staattisesta arvostelusta ja kilpailulennoista seka mahdollisista
kyseisen kilpailutapahtuman saannoista.

Kilpailutapahtuma voi alkaa ensimmaisen péivén osalta kentosuorituksella, staattisen arvostelun alkaessa
ensimmaisen lennon jalkeen. Tamanjalkeiset lentosuoritukset ja staattiset arvostelut voidaan tehda
rinnakkaisesti, mallien lennettyd ennen stattista arvostelua.

1.3. Tuomarit

F4C mallilennokkikilpailussa maailman- tai maanosan mestaruuskilpailuissa on kolme staattisen osuuden
tuomaria ja viisi erillista lentotuomaria.

Muissa kansainvalisissa kilpailussa voidaan kayttaa kolmen hengen tuomaristoa seka lento- ettéa staattisen
osuuden arvosteluun.

Kansainvalisissa kilpailuissa kaikkien tuomareiden tulee olla eri kansallisuutta. Tuomareiden tulee olla CIAM
hyvaksymia. Suomessa kaytavissa kilpailuissa suositellaan eri seuroista olevien tuomareiden kayttoa.

Maailman- tai maanosan mestaruuskilpailuissa lento-osuuden ja staattisen osuuden tuomaristoon tulee
kuulua yksi jasen CIAM:n Scale-alakomiteasta. CIAM tulee hyvéksyd tuomariston kokoonpano ennen
maailmanmestaruus- tai maanosan mestaruuskilpailuja.

Staattisen osuuden tuomareiden tulee puhua samaa kielta.

Jos maailmanmestaruus- tai maanosan mestaruuslilpailuihin osallistyy yli 70 kilpailijaa, jarjestaja voi
kayttaa kahta erillista tuomaristoa staattiseen arvosteluun. Ensimméinen tuomaristo arvostelee pisteet
esikuvanmukaisuudesta (sivukuvanto, etukuvanto ja paatykuvanto). Taman jalkeen toinen tuomaristo
arvostelee jéljellejaaneet osuudet.

1.4. Kertoimet

K-kerrointa kaytettdessd, kunkin kohdan pisteytys on 0O:sta 10:een puolen pisteen valein, jotka kerrotaan
sitten ao. kohdan K-kertoimella.



1.5. Huomautukset

a)

b)

c)

d)

e)

9)

h)

)

Kaikkien mallien lentoonlahddn tulee tapahtua esikuvan mukaisesti.

Milloin tarkoituksenmukaista vedenpintaa ei ole kaytettavissa, vesikoneet saavat kayttaa pyoria tai
dollyja lentoonléahddsséa. Dollyn irroitus tai putoaminen valittémasti lentoonlahdon jalkeen ei ole
rangaistavaa. Naissa tapauksissa malliin kiinnitettyja pyoria, suksia tms. ei-esikuvanmukaisia
poikkeama ei huomioida staattisessa arvostelussa.

Staattisen arvostelun ja lento-osuuden valissa mitddn muita osia paitsi potkuria ja spinneria ei saa
poistaa. Mallin ulkoasuun ei mydskaan saa vaikuttaa lisdamalla siihen mitddn muuta paitsi pilotin
ja antennin. Pommien, pudotettavien lisdtankkien tms. tulee olla paikallaan staattisen arvostelun
aikana, mutta ne voidaan vaihtaa ennen lento-osuutta yksinkertaisempiin ja helpommin
korjattaviin, samanmuotoisiin, -varisiin- kokoisiin ja painoisiin osiin. Rikkomukset johtavat
hylkaamiseen. Muut lisdykset lentoa varten ovat sallittuja, edellyttden ettd ne ovat luukuilla
peitettyind staattisen arvostelun aikana. Naitd luukkuja voidaan liikuttaa tai avata kasin ennen
lentoa tai lennon aikana radioilla. Lentovaurioiden korjaamiseksi valttaméattémat toimenpiteet ovat
sallittuja, huomioiden maksimipainoraja. Mallin lennonaikaista ulkoasua ei saa kohtuuttomasti
muuttaa.

Lentopotkuri voidaan vaihtaa mallipotkuriin. Spinnerin koon, muodon ja vérin tulee kuitenkin olla
samat lento- ja mallipotkurissa.

Mallipotkurin  vaihto koskee kuitenkin ainoastaan niitA moottoroituja potkureita, joiden
tarkoituksena on liikuttaa mallia. Eli, jos monimoottorisessa koneessa on moottoroimattomia
potkureita (tuulimyllyjd), niin nditd ei saa staattisten ja lento-osuuksien vélilla vaihtaa. Samoin
esimerkiksi Me163:n nokalla olevaa generaattorin potkuria ei saa vaihtaa.

Lento-osuudessa ei saa kayttda metallilapaisia potkureita.
Rajéhteita ei saa pudottaa.

Jos pilotti on esikuvassa néhtavissa joko edesta tai sivulta lennon aikana, mallissa tulee olla
vastaavankokoinen ja muotoinen mallipilotti yhtélaisesti nahtavilla lennon aikana. Jos tallaista
pilottia ei ole, tulee kokonaislentopisteistd vahentdd 10%. Mallipilotti voi olla esilla staattisen
tuomaroinnin aikana, mutta sitd ei huomioida.

Kilpailujen virallinen punnitus tulee tehda valittdmasti kunkin mallin ensimmaisen lennon jalkeen.
Ainoat sallitut toimenpiteet malliin lenndtyksen ja punnituksen valilla ovat puhdistus ja
polttoainetankin tyhjennys. Mikali malli havaitaan ylipainoiseksi, lennon pisteet nollataan ja malli
punnitaan my6s seuraavien lentojen jilkeen. Vaa'an ja punnituksesta vastaavien toimitsijoiden
tulee olla kilpailjoiden kéytettdvissa ennen ensimmaistd kilpailulentoa mahdollista
etukateispunnitusta varten kilpailijan sellaista halutessa. Vaa'n mittatarkkuus lisataan
maksimipainoon (esim. mallin maksimipainon ollessa 6 kg ja vaa'n tarkkuuden ollessa 15g,
saadaan suurimmaksi sallituksi painoksi 6.015 kg)

Tuomarit voivat halutessaa maaratd mallin  melumittaukseen mikali mallia pidetdan liian
aanekkaana. Tama ei koske turbiineilla varustettuja malleja. Katso yksityiskohdat jaljempaa
(FAC). Jarjestajan tulee antaa kilpailijalle mahdollisuus suorittaa melumittaukset ennen kilpailua.

1.6. Mallien lukumaara

Yksittéinen kilpailja voi osallistua vain yhdella koneella kuhunkin luokkaan.

1.7. Avustajat

Kilpailijalla voi olla yksi avustaja kilpailun aikana. Monimoottoristen mallien kanssa saa olla yksi lisdavustaja
avustamassa moottorien kaynnistyksessa

Avustaja ei saa koskettaa lahetinté virallisen lennon aikana lukuunottamatta moottorin(ien) kaynnistyksessa
avustamista.

Ajanottajan vastuulla on seurata, ettei avustaja kosketa lahetintd ensimmaisen lentoliikkeen ilmoittamisen
jalkeen. Jos avustaja koskettaa lahetintd, lentopisteet arvostellaan nollaksi.
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1.8. Dokumentaatio ( Proof of Scale)
1.8.1. Esikuvanmukaisuuden osoittaminen on Kilpailijan vastuulla.

1.8.2. Esikuvan tarkka nimi ja mallimerkintdi on merkittdva ilmoittautumiskaavakkeeseen,
pistelaskukaavakkeeseen ja esikuvanmukaisuuden todentaviin dokumentteihin.

1.8.3. Mittakaava, johon malli rakennetaan, on vapaasti valittavissa. Mittakaava on ilmadtettava
esikuvanmukaisuusdokumenteissa.

1.8.4. Jotta kilpailija on oikeutettu staattisen arvostelun pisteisiin esikuvanmukaisuudesta, tulee h&nen
esittédd tuomeristolle seuraavat dokumentit:

Skaalapiirrokset (Scale Drawings):

Tarkka kolmitahoviivapiirros esikuvasta. Piirroksessa esikuvan karkivélin on oltava 250mm-500mm.
Piirroksista on esitettdva kolme kopiota, yksi kullekin tuomarille. Kilpailijan tai muun piirtdjan
tekemat kolmitahopiirrokset tulee olla julkaistut yleisessad lahteessa tai niiden piirros- ja
mittamarkkuuden tulee olla etukateen hyvaksytyt kansallisessa F4C lajiryhmassa, esikuvan
rakentajalla tms. luotettavana pidettavalla lahteelld, esim. ilmailumuseon edustajalla, ennenkuin
niitd voidaan kéayttéa virallisena dokumenttina.

Vérityksen todentaminen/esittdminen (Proof of Colour):

Varitys voidaan todentaa varivalokuvista, hyvaksytystéa julkaistusta kuvauksesta, jonka tueksi
esitetddn hyvaksyttavan tahon vahvistamat varimallit, alkuperdisistd maalindytteista tai
hyvéaksyttavasta julkaistusta varipiiroksesta, esim. "Profile"-tyyppisesta kirjasesta.

Valokuva-aineisto (Photographic evidence):

Vahintdén kolme valokuvaa tai painettua jaljenndsta esikuvasta, joista vahintéan yhden on esitettava
koneyksil6a, josta malli on rakennettu. Jokaisen naiden valokuvien tai painettujen jaljenndsten on
esitettdva kokonaista lentokonetta mieluiten eri suunnista kdsin. Nama paavalokuvat on esitettéava
kolmena originaalina kopiona, seuraavat kopiot voivat olla valokopioita.

Esikuvan nopeus (Aircraft speed):
Esikuvan normaali matka- tai maksimilentonopeus on mainittava dokumentaatiossa.

Oman tydn osuus (Competitor’s declaration):

Kilpailijan on esitettdva lista kaikista sellaisista mallin osista, joitd han ei ole rakentanut itse.
Kilpailijan on myos esitettdva vakuutus siitd, ettd han on itse rakentanut kilpailuun osallistuvan
mallin. Mikali em. seikoissa havaitaan vilppia, kilpailija voidaan sulkea pois kilpailusta.
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1.9. Esikuvanmukaisuuden ja rakennustaidon arvostelu (Judging for Fidelity to Scale and
Craftsmanship)

K - kerroin

1. Mittakaavatarkkuus

Sivukuvanto ..........ccceeeviiiinnnns 10

Etukuvanto .........ccocevivinninnnn. 10

Paallyskuvanto ............c.......... 10
2. Varitys

Tarkkuus ......cccoevviiiiiiiiiinans 2

Monimutkaisuus...................... 1
3. Merkinnat

Tarkkuus .......cooeveviiiiiieienn, 4

Monimutkaisuus....................... 2
4. Pintamateriaali ja realiSmi............ccooeviviiiieinnninns 8
5. Rakennustaito

Laatu.......coooeiiiiiiiiiii s 7

Monimutkaisuus....................... 3
6. Skaaladetaljit

Tarkkuus ......cocovvvviiviiiiieieen, 5

Monimutkaisuus............ccccuveen. 3

Yhteensa: K =65

Kohdan 1 osiot arvostellaan minimissdan viiden metrin etdisyydeltd mallin l&himmaéasta osasta. Tuomarit
eivat saa muissakaan kohdin koskea malliin.

1.10. Staattisen arvostelun pisteet (Static Scoring)

Kilpailujen pistelaskussa staattisen arvostelun pisteet muodostuvat kolmen poytaarvostelutuomarin
yhteenlasketuista pisteistd. Staattisen arvostelun pisteet lasketaan loppupisteisiin vain kun malli saa
pisteitd myods lento-osuudesta.

1.11. Yleisia saantoja kilpailutapahtumasta

Staattisen arvostelun ja lennatyksen jarjestys tulee ratkaista arvalla ennen kilpailun alkua.
Joukkuekilpailuissa joukkueenjohtajat paattéavat jouk kueen sisaisen arvostelu ja lentojarjestyksen.

Lentojarjestysta ei tule muuttaa, ellei radio-ohjaustaajuuksien sujuva kaytto sité edellytd, eli valtetdan esim.
kahden saman taajuden perakkainen kayttd. Joukkuekilpailuissa joukkueen jasen ei saa korvata toista
lentojarjestyksessa.

Toisen lentokierroksen aloittaa se kilpailija, joka on lentojarjestyksessa ensimmaisestal/3:sta seuraava.
Viimeinen lentokierros lennetdén staattisen arvostelun ja kahden endimmaisen lentokierroksen tulosten

perusteella kdanteisessd paremmuusjéarjestyksessa.

Kilpailijalle tiedotetaan vahintéan viittd minuuttia ennen vuoroaan siirtya kaynnistyspaikalle.



2. LUOKKA F4C - RADIO-OHJATUT LENTAVAT MALLIKONEET

2.1. Yleiset ominaisuudet

SUUN SHPIPINTA-AIA. ... e e e e 250 dm2

Lentovalmiin, taydellisen mallin enimmaispaino ilman polttoainetta,
mukaaniukien Mallipilottic ....... ..o 12 kg

Sahkdmoottorikoneet punnitaan ilman mootoreiden akkuja.

Voimanléahteet (Motive Power):

a) Raketit, patoputki yms. moottorit ovat kiellettyja.
b) Turbiinimoottorin maksimi tyonto: 10 kg.
C) Sahkdmoottorikoneiden maksimi kuormittamaton akkujannite...................... 42 volts.

Mallin meluraja on 96 dB. Tuomarit voivat maarata aanekkaaksi toteamansa mallin melumittaukseen. Jos
malli ei lapaise testid, sen edellinen lento hylatdan. Katso tarkemmin alla.

If a model appears to be noisy in flight, the Judges or Contest / Flightline Director can demand a noise test. The
transmitter and the model will then be impounded by the flightline official immediately following the flight. No
modification or adjustment to the model shall be permitted other than refuelling. If the model features variable
pitch propeller(s), the noise test will cover the total variation of pitch. The model shall be tested by a noise steward
and in the event the model failing the noise test will be retested by a second noise steward, using a second noise
meter. If the model fails the retest, the score for the preceding flight shall be zero. The sonometers must be of
good quality with a test system (reference noise).

The maximum noise level will be 96 dB(A) measured at 3 metres from the centre line of the model with the
model placed on the ground, over concrete or macadam, at the flying site. With the motor running at full power,
measurement will be taken 90 degrees to the flight path on the side chosen by the competitor and downwind
from the model. The microphone will be placed on a stand 30 cm above the ground in line with the motor(s). No
noise reflecting objects shall be nearer than 3 metres to the model or the microphone. If a concrete or macadam
surface is not available then the measurement may be taken over bare earth or very short grass, in which case
the maximum noise level will be 94 dB(A). In the case of multi-engine models, the noise measurement will be
taken at 3 metres from the closest engine to the noise meter and the maximum noise level will be the same as
for single engine models.

2.2. Radiolaitteet
Lentoasennon tai -liikkeiden automaattiset vakauttajat (esim. gyrot) ovat kiellettyja.

2.3. Kilpailulennot

a) Jokainen kilpailija kutsutaan lentamaan kolmasti. Kilpailulennot tulee tehdé aikarajojen puitteissa
saadakseen kyseisesta lennosta pisteet.

b) Jos kilpailija ei pysty aloittamaan tai suorittamaan lentoa syysta, jonka kilpailun johtaja arvioi
olevan Kkilpailijasta riippumaton, niin kilpailun johtaja voi harkintansa mukaan myoéntaa kilpailijalle
mahdollisuuden uuteen lentoon. Kilpailun johtaja paattaa, milloin uusintalento suoritetaan.

c) Kilpailulento alkaa aikaisintaan, kun:

i)  Kilpailija ilmoittaa ajanottajalle aloittavansa moottorin(ien) kaynnistyksen.

i)  Kaksi minuuttia sen jalkeen, kun kilpailijaa on kehoitettu aloittamaan lentonsa.

iii)  Kilpailulento paattyy, kun malli laskeutuu ja pysahtyy, poislukien liike M Lapilasku.



2.4. Lentoaika

a) Kilpailijalle tiedotetaan vahintaéan viisi minuuttia ennen, etta starttikédsky on tulossa.

b) Seuraavaksi kilpailijalle annetaan starttikasky.

C) Lentoajanotto alkaa kilpailulennon alkaessa.

d) Kilpailijalla on 14 minuuttia aikaa, mikali kyseessa on taitolentokelpoinen kone, tai ei-

taitolentokelpoisen koneen ollessa kyseessa, 17 minuuttia aikaa suorittaa lento.

e) Monimoottoriset koneet saavat lisdikaa kohdan d aikoihin yhden minuutin jokaista lisdmoottoria
kohden.
f) Lentoliikkeistd, joita ei ole suoritettu loppuun annetun ajan puitteissa ei saa pisteita..

2.5. Lentoonlahtoaika

a) Jos lentoonlédhtt ei tapahtu 7 minuutin kuluessa, lisattynd yhdella minuutilla jokaista lisdmoottoria
kohden, kilpailulennon ja ajanoton alkamisesta, kilpailulento p&attyy ja lentopisteitd ei mydnneta.

b) Jos moottori(t) sammuu lentoonldhdén alettua, mutta ennen ilmaannousua, moottori(t) voidaan
kaynnistdd uudelleen. Liikkeen saa uusia vain kerran. Mikali uusintoja tulee lisda, niin kyseisesta
likkeesta ei anneta pisteita.

HUOM:  Tallgin 6.3.5(a) on yha voimassa.

2.6. Lento
6.3.6.1. Lentoonlahtd (Take-off) ........ooveriiiii e K=8
6.3.6.2. Suora vaakalento (Straight flight) ..........cooeviiiiiii e, K=2
6.3.6.3. Vaakakahdeksikko (Figure Eight)..........ccocouiiiiiniiiiniiieeeie, K=6
6.3.6.4. Laskeva 360° kaarto (Descending 360° Circle) .......ccccveeevveiuvieeeeeiinnn s K=6
6.3.6.5. Valinnainen liike (OPtion).........ccuuiiiiiiiiie e K=4
6.3.6.6. Valinnainen liilke (OPtioN) ........cceuuiiiiiei e K=4
6.3.6.7. Valinnainen like (OPtioN) .........ooiiiuiiieiiii e K=4
6.3.6.8. Valinnainen like (OPtioN) ........vieuriiie e K=4
6.3.6.9. Valinnainen like (OPtioN) ........oveuiiiiiee e K=4
6.3.6.10. Laskukierros ja lasku (Approach and Landing)..........ccc.ccoevvineiiniinnnn. K=10
6.3.6.11 Lennon realismi
a) MOOONAENET......euiii e K=2
b) Mallin 1eNtONOPEUS .....c.vveerieiiiei e K=4
C) Lennon JOUNEUS ..........ccoouuiiiiiiiiiiciiii e K=4
d) Liikkeiden KOKO ..........ooveeiiiiiiiiie e K=3
Yht .......... K =65

Huomautukset: Mallin mittakaava ja esikuvan suurin lentonopeus tulee olla mainittuna pistetaulukossa.
Jokaista liiketta voi yrittdd vain kerran, poislukien lentoonlahtd kohdan 6.3.5.b mukaisesti.

Kilpailijan on ilmoitettava tuomareille kuuluvalla &anella kunkin lentoliikkeen alku, esim. “alku” tai “nyt” ja
loppu, esim. “loppu”.



2.7. Valinnaiset lentoliikkeet (Optional Demonstrations)

Kilpailjan on, tuomareiden niin pyytdessa, pystyttdvd todistamaan, ettd mallin esikuva pystyy tai on
pystynyt normaalisti lentaméaan kaikki kilpailijan valitsemat valinnaiset lentoliikkeet ja etta liikkkeet ovat
mallien esikuvalle tyypillisia. Kilpailulennot voivat siséltda vain yhden valinnaisen mekaanista toimintaa
esittelevan lentoliikkeen. Naita lentoliikkeité ovat esim. siséanvedettavien laskutelineiden esittely, eli likkeet

B, C, D, L ja tilanteeseen sopien P ja Q.

Valinnaiset lentoliikkeet on kerrottava tuomareille ennen lentoonlahtda. Lentoliikkeet A, N, R, S ja W ovat
sallittuja vain sellaisille malleille, joiden esikuva ei ole taitolentokelpoinen. Kilpailija voi itse paattaa
valinnaisten lentoliikkeiden jarjestyksen, ja se tulee merkitd lentoarvostelukaavakkeeseen. Lentoliike, joka

lennetaan jarjestyksesté poiketen arvostellaan nollaksi (0).

- I @@ m m o O W »

O U O 2 Z r X «

Kilpailija voi lentd& kaksikin omavalintaista esikuvanmukaista liiketta. Kilpailjan on kuitenkin tallin todistettavan
esikuvan lentéaneen ko. liikkkeita. Kilpailijan tulee kertoa lentotuomareille lentesityksensa liikkeet ja luonteen

Nousukaarto (Chandelle) ........coouuiiiiiiiii e K=4
Laskutelineiden esittely (Retract and extend landing gear) ......... ............ K=4
Laskusiivekkeiden esittely (Retract and extend flaps) ............ coccooeeennnine. K=4
Pommien tai pa-tankkien pudotus (Dropping of bombs or fuel tanks) ....... K=4
Pystyk8ANNOs (Stall turN)........cooviiiii e K=4
Immelman (ImMmelmann turn) .........ccoooiiiiiiii e K=4
SIMUKKA (ONE I00P) .+ evteiiiie et et e K=4
Puolikas S (Split S/ Reversal)........ccoviiiiiiiini e K=4
Kuubalainen kahdeksikko (Cuban eight) ..........ccooovviiiiiiiiiiiiiii, K=4
Syoksykierteet, 3kpl (Normal SPin) .......ovveiiiiiiii e K=4
Vaakakierre (RO .......oiiei e K=4
Laskuvarjon pudotus (ParaChute) ............ceevuiiiiiiiiiiiiiiiece e K=4
Lapilasku (TOUCHh @nd g0).......ccuuiiiiiiiiieiie e K=4
N1 (X (@Y= =] g To T PPN K=4
Sivuluisu oik. tai vas. (Side slip to left or right).........cccoooiiiiiiii e K=4
1. esikuvamukainen liike (1% Flight function by subject aircraft) ............... K=4
2. esikuvanmukainen like (2" Flight function by subject aircraft).............. K=4

ennen lennon alkua.

Vaakakolmio (Flight in triangular CirCuit) ............cccoovviveiiiiiiiis e, K=4
Vaakasuorakulmio (Flight in rectangular circuit) ..........cccoocoeviveiiiiiinn o K=4
Suora vaakalento alle 6m korkeudessa

(Flight in a straight line at constant height, <6m) . ...........cc.ccoiviiiinnnnn K=4
Suora vaakalento yhdelld moottorilla (monimoottoriset mallit)

(Flight in a straight line with one motor throttled) ...........cccccoovviiiiiiinee . K=4
[ V4 Y28 = T | | K=4
Heilurk8AnNAS (WINQOVET) .....ieeiiiieiiieis e e e K=4

Selkalento (Inverted flight) .........coooiiiii e K=4



2.8. Lentoarvostelu (flight points)

Jokainen lentoliike arvostellaan 0:sta 10:een puolen pisteen tarkuudella. Jokainen tuomari antaa liikkeesta
omat pisteensad, jotka kerrotaan liikkeen K-kertoimella.

Lentoliikkeet on lennettdva sellaisella etdisyydellda ja korkeudella, jolla ne ovat selkedsti tuomareiden
nahtavilla. Sellaisista liikkeistd, jotka lennetédén liian kaukana tai korkealla ja ovat ndin ollen vaikeita
arvostella annetaan véhemman pisteita kuin vastaavasta liikkeesta optimaallisesti sijoitettuna.

Isoissa kilpailuissa lennatyslinjalla on toimitsija, joka ilmoittaa esim. lipulla tai &anitorvella jos malli lentaa
katsojien ylla. Jos ylitys tapahtuu ennenkuin liike on lopussa, nollataan liikkeen pisteet. Valvova toimitsija
pitaa kirjaa sektorin ylityksista.

Jos kilpailija lennattdd malliaan aiheuttaen vaaratilanteen tai siten ettd mahdollisuus vaaratlilanteeseen on
havaittavissa, voivat lentotuomarit tai kilpailunjohtajat kaskeé kilpailijaa laskeutumaan valitttmasti.

2.9. Lentokierroksen pisteet

Maailmanmestaruus- ja maanosanmestaruuskilpailuissa, tai milloin tahansa muuten kaytettdessa viitta
lentotuomaria, jatetddn korkein ja alin pistemaara kustakin liikkeesta pois. Kolmen jaljellejadvan tuomarin
pisteet muodostavan néin kyseisen lentoliikkeen pisteet ja lasketaan mukaan lennon kokonaispisteisiin.

Lentokierroksen pisteet muodostuvat kolmen tuomarin kustakin liikkeestd antamien pisteiden summasta,
ks. 6.3.6.

2.10. Yhteispisteet

Kilpailijan kokonaissuorituksen pisteet saadaan laskemalla yhteen staattisen arvostelun 6.1.10. ja kahden
parhaan lentokierroksen 6.3.9. pisteiden keskiarvo. Jos kilpailijalla on vain yksi lentosuoritus, lasketaan
loppupisteisiin puolet tdmén ainoan lentokierroksen pisteista.

Tilanteissa, joissa kilpailun lentokierroksia on jarjestajastd riippumattomista syistd, esim. saatila, voitu
lennattdda vahemman kuin kolme, loppupisteet lasketaan seuraavasti:

a) Jos lentokierroksia on lennetty kaksi, lasketaan loppupisteisiin naiden keskiarvo.
b) Jos lentokierroksia on lennetty vain yksi, lasketaan tdméan pisteet sellaisenaan loppupisteisiin.
c) Lentokierroksen pisteet lasketaan mukaan vain, jos kaikilla Kilpailijoilla on ollut yhtalaiset

mahdollisuudet lentosuoritukseen kierroksen aikana.
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6C.3.6.1. Lentoonléahtd (Take -off):

Mallin tulee seista paikallaan maassa, moottori kdyden ilman lennattdjan tai avustajan kiinnipitoa ja sen
tulee suorittaa lentoonlahté vastatuuleen tai kilpailjan mallin niin vaatiessa lentoonléhté suoritetaan
hyddyntden maksimaalisesti kaytettdvissd olevan lentoonldhtdmatka. Toisin sanoen lentoonléhtd
suoritetaan kiitoradan “nurkasta nurkkaan” esim. malleilla joilla on suuri kantopintakuormitus, kuten
suihkukoneilla. Jos malliin kosketaan sen jalkeen, kun kilpailija on ilmoittanut lentoonldhddn alkaneeksi,
tulee lentoonlahddn arvosanaksi nolla. Lentoonléahdén tulee olla suora ja mallin tulee kiihdyttaa rauhallisesti
realistiseen lentoonlahténopeuteen ja jouhevasti nousta maasta esikuvaa vastaavalla kulmalla. Lentoonlaht®
on paattynyt, kun malli on kaartanut 90° sivutuuleen.

Mikali esikuva kaytti laskusiivekkeita (flaps) lentoonlahddssé, niin mallinkin tulee kayttéa niita. Kilpailijan on
kuitenkin huomioitava tuulen voimakkuus, ja kaytettdvd omaa harkintaansa laskusiivekkeiden kaytdssé
voimakkaalla tuulella. Voimakkaan tuulen takia ilman laskusiivekkeitd tapahtuva lentoonlahttd taytyy
ilmoittaa tuomareille ennen lentoonlahtda. Laskusiivekkeet ja mahdolliset sisdanvedettavat laskutelineet on
vedettava sisaan nousussa lentoonlahdon jalkeen.

- -
el =
"Loppu™
aq*
Laskusiivekkeet ja sisaanvedettavat
laskutelineet vedetaan siséan
% Tasalnen kiihdytys
OO
AIkaa Nyt”

Virheet:
1. Malliin kosketaan sen jalkeen kun liike on aloitettu. (nolla pistettd).
2. Malli heiluu lentoonlahddssa ( pieni heilunta sallitaan kannuspyoréakoneilla kun peré nousee).
3. Lentoonldhtd on liian pitka tai lyhyt.
4. Eparealistinen nopeus / liilan nopea kiihdytys.
5. Laskutelineeseen ndhden vaaranlainen maastairtoamisasento.
6. Maasta irtoaminen ei ole jouheva.
7. Nousukulma on vaérénlainen (liian jyrkka tai loiva).
8. Mallin kohtauskulma nousussa vaaranlainen (nokka lilan ylh&aalla tai liian alhaalla).
9. Laskusiivekkeitd ei kaytetty jos olosuhteet olisivat sen sallineet.
10. Sisdanvedettavia laskutelineitéd ei nostettu lentoonldhdodn aikana.
11. Huomattava siiven kallistuminen.
12. Nousu ei ole samansuuntainen lahtokiidon kanssa.
13. Epérealistinen kaarrosnopeus sivutuuliosalle.
14. Sivutuuliosa ei ole 90° kulmassa nousuun néhden.
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6C.3.6.2. Suora vaakalento:

Mallin tulisi lentaa suoraa vaakalentoa vahintaan 100 metria siten, etta liikkeen keskikohta on tuomareiden
kohdalla.

\ Puolet
\

Alkaa " Nyt”

L]

Tuomarit
Virheet:
1. Lentolinja ei ole suora (pienet korjaukset sallittuja kevyilla malleilla)
2. Liiketta& ei suoriteta vakiokorkeudella.
3. Liike ei ylitd laskualuetta.
4. Liike ei ole keskitettynd tuomareiden kohdalle.
5. Liike ei ole yhdensuuntainen tuomarilinjaan nahden.
6. Liike on liian lyhyt (liian pitké liike ei ole virhe).
7. Lentolinja ei ole vakaa.
8. Liian kaukana, liian lahella, liian korkealla, lian matalalla.
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6C.3.6.3. Vaakakahdeksikko

Malli l&hestyy vaakalennossa tuomarilinjaan ndhden yhdensuuntaisesti, kaartaa neljannesympyran (90°)
tuomarilinjasta poispéin, sen jalkeen seuraa 360°:n kaarto vastakkaiseen suuntaan, jonka jalkeen 270°:n
kaarto aloitussuuntaan liikkeen paattyessa alkuperaiselle lahestymislinjalle.

Liikkeen keskikohta tulee olla viivalla, joka on kohtisuorassa tulosuuntaan ndhden ja kulkee tuomareiden

keskilinjan kautta.

—
\/é —_—
\ ~

"Loppu”

Alkaa” Nyt”

Tuomarit

Virheet:

Sisddnmeno ensimmaiseen ympyraan ei ole kohtisuorassa alkuperaiseen lentolinjaan.
Ympyréat erikokoisia.

Ympyrat eivat ole pyoreita.

Liike ei tapahdu vaakakorkeudella.

Ympyroéiden leikkauskohta ei ole keskitettynd tuomareiden kohdalle.

Liikkeen alku ja loppulinjat eivéat ole samalla linjalla.

Liikkeen alku ja loppulinjat eivét ole yhdensuuntaisia tuomarilinjaan nédhden.

Liikkeen koko ei ole realistinen esikuvaan nahden.

. Lentolinja ei ole vakaa.

10. Liian kaukana, liian lahell, liian korkealla, lian matalalla.
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6C.3.6.4. 360%n laskeva ympyra kaasun ollessa vakioasetuksessa pienella:

Suorasta vaakalennosta malli tekee 360°:n kaarron tuomareista poispain. Kaarron aikana kaasu on vedetty
pienelle, eika sitd kayteta. Liike paattyy suoraan vaakalentoon korkeintaan 6 metrin korkeudelle.

Vakio korkeudenmenetys

A \

/Ympyrén
> [=_keskikohta
Kaasu vahennetty

% ~ Kaasun

NN lisays

Lopetus
vaakalentoon

"Loppu” Alkaa " Nyt”

Aloitus vaakalennosta

LY

Tuomarit

=

Virheet:

1. Korkeudenmenetys ei ole vakio.

2. Korkeudenmenetys on liian jyrkka.

3. Kaasuasetus ei ole vakio tai riittdvéan alhainen.

4. Ympyra ei ole symmetrisen pyoérea.

5. Korkeudenmenetysta ei tapahdu.

6. Malli ei laskeudu 6:een metriin tai sen alle.

7. Ympyra ei ole keskitettyna tuomareiden kohdalle.

8. Aloitus- ja lopetuslinjat eivat ole yhdensuuntaisia tuomarilinjaan nahden.
9. Aloitus- ja lopetushetkella malli ei ole vaakalennossa.

10. Liian kaukana, liian lahella.
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6C.3.7. Valinnaiset esitykset:

Valinnaiset lentoliikkeet ovat riippuvaisia mallin esikuvan suorittamista lentoliikkeistd. On olemassa kaksi
luokkaa, taitolentokelpoiset ja ei-taitolentokelpoiset, jotka on maéritelty seuraavasti:

? Taitolentokelpoinen — Lentokone on suunniteltu taitolentoon, esimerkkeja ovat sotilaskoneet,
havittédja&-pommittajat, harjoituskoneet, taitolentokoneet ja jotkin nopeuskilpailuihin suunnitellut
koneet.

?? Eitaitolentokelpoinen — Lentokone on suunniteltu rajoitetuin liikemaarayksin, esimerkkeja ovat
matkustuskoneet, kuljetuskoneet ja raskaat sotilaskuljetuskoneet ja pommittajat.

Liikkeiden valinta ja esitysjarjestys tulee nékya arvostelupapereissa, jotka tulee antaa tuomareille ennen
jokaista lentoa. Tata liikejarjestysta tulee noudattaa, ja jokainen liike joka lennetdéan eri jarjestyksessa
kuin on ilmoitettu, arvostellaan nollaksi.

Kilpailijan tulee pystya todistamaan mallinsa esikuvan olevan kyvykas tekemaan kilpailijan valitsemat
valinnaiset liikkeet, jos tuomarit niin vaativat.

Seuraavat valinnaiset liikkeet ovat valittavissa vain ei-taitolentokelpoisille malleille:

A - Nousukaarto (Chandelle)

N - Yliveto (Overshoot)

R - Kolmio (Flight in triangular circuit)

S - Suorakulmio (Flight in rectangular circuit)

T - Suora vaakalento vakiokorkeudella (Flight in a straight line at

constant height, <6m)

w - Heilurikd&nnos (Wingover)
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A. Nousukaarto (Chandelle):

Malli suorittaa vaakalennosta alkavan 180°:n nousukaarron tuomareista poispain, palaten suoraan
vaakalentoon péinvastaiseen suuntaan. Nousunopeus tulisi olla esikuvanmukainen. Liike on vain ei-
taitolentokelpoisille malleille.

180°:n nousevan
kaarron lopetus \ Lopetus korkeammalla kuin

~

aloitus

/

""Loppu”

180°:n nousevan
kaarron aloitus

Alkaa " Nyt”

Tuomarit

Virheet:

Kaarto ei ole vakio.

Nousu ei ole vakio.

Puolet nousukorkeudesta ei ole saavutettu 90°:n kaarron kohdalla.
Ylisuuri/eparealistinen kaasunkayttdé nousukorkeuden saavuttamiseksi.
Nousukorkeus minimaalinen.

Liikkeen aloitus ja lopetus ei ole tuomareiden kohdalla.

Liikkeen aloitus- ja lopetuslinja ei ole yhdensuuntainen tuomarilinjaan néahden.
Lopetuslinja ei ole 180°:n suunnassa aloituslinjaan nahden.

. Liikkeen aloitus ja lopetus ei tapahdu vaakalennossa.

10. Liian kaukana, liian korkealla.

©ONOOA~AWDNPE
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B. Sisdanvedettédvien laskutelineiden esittely:
C. Laskusiivekkeiden esittely: (Kuvat ja virheet ovat samanlaisia molemmissa liikkeisséd ellei toisin
mainita)

Malli l1&hestyy laskualuetta vaakalennossa korkeintaan 15 metrin korkeudella ja tuomareiden nakopiirissa
ottaa ulos laskusiivekkeet/laskutelineet. Sen jalkeen malli tekee 360°:n kaarron tuomareista poispdain ja
ollessaan taas suoraan tuomareiden edessd, vetdd laskusiivekkeet/laskutelineet sisddn ja ottaa lisda
korkeutta vakiokulmalla.

"Loppu”

S

Vakiokorkeudella 360°
kaarros
% Alkaa " Nyt”

f

Taysin sisdanvedettyna

Sisaanvedon -

aloitus f yr
; ~
\Korkeus Max. 15  >Taysin ulkona =~

metria g ~—~
) Ulosvedon aloitus f =~
N\ Aloitus vaakalennosta

Tuomarit

Virheet:

1. Mallin nopeus liian suuri laskutelineen/laskusiivekkeen ulosottoa varten.
2. Laskutelineitéd/laskusiivekkeita ei ole otettu ulos tuomareiden nakopiirissa.
3. Ulos- ja sisdanvedon nopeus ja jarjestys eparealistinen.

4. Vain laskusiivekkeiden esitys:

?? Mallin epavakavuutta laskusiivekkeiden ulosotossa.

?? Ei muutosta koneen asennossa laskusiivekkeiden ollessa ulkona.
Ympyra ei ole symmetrisen pyodreé ja vakiokorkeudella.

Lentokorkeus ylittda 15 metria.

Ympyré ei ole keskitettyna tuomareiden kohdalle.

Sisdanveto ei ala tuomareiden kohdalla.

. Aloitus- ja lopetuslinjat eivat ole yhdensuuntaisia tuomarilinjan kanssa.
10. Aloitus- ja lopetussuunnat eivat ole samoja.

11. Eparealistinen nousukulma.

12. Liian kaukana, lilan lahella.

© N O»
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D. Pommien tai polttoainetankkien pudotus:

Jos pommeja kuljetetaan mallin sisalla, taytyy pommiluukut olla auki ja sulkeutua pudotuksen jalkeen.

Jos pommeja tai polttoainetankkeja kuljetetaan ulkoisesti, ne taytyy olla oikeassa kohtaa ja oikein
kiinnitetty. Pudotus tulee tapahtua esikuvanmukaisesti.

Pudotus tulee tapahtua tuomareiden nékopiirissa ja liike tulee olla keskitettyné tuomareiden kohdalle.

Liikkeen erikoisuudet tulee selvittda tuomareille etukateen.

Virheet:

1. Pommit ja polttoainetankit eivéat irtoa ja putoa realistisesti.
2. Pudotus ei ole tuomareiden edessa.

3. Liike kokonaisuudessaan ei ole esitetty realistisesti.

4. Liian kaukana, liilan lahelld, liian korkealla, liian matalalla.
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E. Pystyk&aannos (Stall turn):

Liike alkaa vaakalennosta, malli nousee pystysuoraan kunnes pysahtyy jolloin malli k&dantyy 180° sydksyyn
ja lopulta oikaisee vaakalentoon péinvastaiseen suuntaan kuin aloitussuunta. Aloitus ja lopetus tulee olla
samalla korkeudella. Kilpailijan tulee ilmoittaa kumpaan suuntaan tekee kdannodksen. Malleilta, joilla on
heikkotehoinen esikuva, edellytetddn loivaa sybksyd taydella kaasulla jotta tarpeellinen nopeus
saavutettaisiin ennen liikkeen aloitusta.

¥\

_~ Malli kédantyy akselinsa
ympari

/

Aloitus - ja lopetuslinja ovat enintdan puolen siivenmitan paassa

toisistaan

/ \ Loppu
\
\ \
Alkaa” Nyt”
Tuomarit

Virheet:
1. Aloitus- ja lopetuslinja eivat ole yhdensuuntaisia tuomarilinjaan nahden.
2. Yldsveto ei ole sijoitettu tuomareiden kannalta parhaaseen paikkaan.
3. Yldsveto ja syoksy eivét ole l&hes pystysuoria.
4. Korkeus ei muutu paljoa ylésvedossa.
5. Malli ei pysahdy.
6. Malli ei kd&nny puolen siivenmitan ja akselinsa ympari.
7. Kilpailija ei nimea kdantymissuuntaa tai noudata sita.
8. Aloitus ja lopetuskorkeus eivat ole samoja.
9. Mallin lopetuslinja ei ole puolen siivenmitan sisélla aloituslinjaan nahden.

10. Aloitus- ja lopetuslinjat eivat ole yhdensuuntaisia tuomarilinjaan nahden.
11. Liian kaukana, liian l&helld, liian korkealla, lian matalalla.
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F. Immelman:

Suorasta vaakalennosta malli vedetddn (esikuvanmukaiseen) puolisimukkaan ja selkalennosta
puolivaakakierteelld kdannetdan vaakalentoon péinvastaiseen suuntaan kuin aloitussuunta. Malleilta, joilla
on heikkotehoinen esikuva, edellytetddn loivaa syoksya taydella kaasulla jotta tarpeellinen nopeus
saavutettaisiin ennen liikkeen aloitusta.

Puo||vaakak|erre

AN
Puolisilmukka

Loiva syksy heikkotehoisilla
esikuvilla

g

Tuomarit

Virheet:

Puolisilmukan rata ei ole pystytasossa.

Puolisilmukka ei ole keskitetty tuomareiden kohdalle.

Puolisilmukka ei ole tarpeeksi symmetrinen.

Puolivaakakierre aloitetaan liian aikaisin tai lian myohaan.

Suhteettoman suuri korkeuden menetys puolivaakakierteessa.

Lentoradan suunta muuttuu puolivaakakierteessa.

Lopetuslinja ei ole vaakalennossa eikéa ole painvastaiseen suuntaan kuin aloituslinja.
Liike ei ole yhdensuuntainen tuomarilinjaan néahden.

Liikkeen koko ja nopeus eivat ole esikuvanmukaisia.

10 Liian kaukana, liian l&hella, liian korkealla, liian matalalla.
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G. Silmukka:

Vaakalennosta malli vedetdan ympyramadiseen silmukkaan jonka jalkeen jatkaa alkuperdista lentolinjaa
samalla korkeudella kuin aloituskin. Kaasua voidaan véhentdd silmukan laella ja lisatéd tultaessa
vaakalentoon riippuen esikuvasta. Malleilta, joilla on heikkotehoinen esikuva, edellytetdan loivaa syoksya
taydella kaasulla jotta tarpeellinen nopeus saavutettaisiin ennen liikkeen aloitusta.

Huom: Vaikka silmukan edellytetddn olevan symmetrinen ympyramadinen liike, heikkotehoisten esikuvien
kyky saavuttaa taysin symmetrinen silmukka on paljon pienempi kuin nopeiden taitolentokoneiden. Hieman
venynyt silmukka ensiksimainittujen kohdalla tulisi saada yhta hyvat pisteet kuin symmetrinen silmukka
viimeksimainittujen kohdalla, mutta paljolti vaaristyneestd silmukasta tulisi vahentda pisteitd. Tama patee
myds muihin liikkeisiin, joissa on silmukan osia geometriassa.

Kaasun vahennys jos tarpeellista

e

Symmetrinen silmukka

Loiva sydksy heikkotehoisilla
esikuvilla

Kaasun lisays jos
tarpeellista

Tuomarit

Virheet:

Silmukan rata ei ole pystytasossa.

Silmukka ei ole tarpeeksi symmetrinen, riippuen esikuvasta.

Vaaranlainen kaasunkaytto.

Liikkeen koko ja nopeus epérealistinen.

Liike ei ole keskitetty tuomareiden kohdalle.

Lopetuslinja ei ole vaakalennossa eiké palaa samalle korkeudelle ja linjalle kuin aloituslinja.
Liike ei ole yhdensuuntainen tuomarilinjan kanssa.

Liian kaukana, liian lahell, liian korkealla, lian matalalla.
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H. Kuubalainen kahdeksikko (Cuban Eight):

Malli vedetaéan sisdpuoliseen silmukkaan, jota jatketaan kunnes nokka on alaspdin 45- kulmassa. Tamén
jalkeen tehddan puolivaakakierre, jota seuraa toinen sisdpuolinen silmukka 45 sydksyyn asti. Kone
kaannetéan jalleen puolivaakakierteelld ja oikaistaan sen jalkeen suoraan vaakalentoon samalle korkeudelle
kuin aloituksessa. Kevedlle lentokonetyypille sallitaan loiva syo6ksy taydella kaasulla tarvittavan
aloitusnopeuden saavuttamiseksi. Kaasu on suljettava kunkin silmukan laella ja avattava kunkin laskun

3/4 silmukka

1/2 vaakakierre

1/2 vaakakierre

3/4 silmukka *

\

Alkaa ” Nyt”

- 1

Tuomarit
Virheita:
1. Liiketta ei lenneté pystysuoralla tasolla, joka on yhdensuuntainen tuomarilinjan kanssa.
2. Silmukat eivat ole pyoreita.
3. Silmukat eivat ole yhtasuuret.
4. Puolikkaat vaakakierteet eivat osu keskelle tuomareiden kohtaan.
5. 45° alaspéainsuuntautuvaa linja ei lenneta.
6. Malli on eri korkeudella liikkeen loputtua kuin mista liike aloitettiin.
7. Malli ei palaa samalle tasolle vaakalentoon kuin misté se aloitettiin.
8. Kaasua ei kayteta oikein.
9. Silmukoiden koko ja mallin nopeus eivét ole esikuvanmukaiset.

10. Liike lennetaan liian kaukana, lahella, korkealla tai matalalla.



I. Split S (Reversal):

Suorasta vaakalennosta lennokki malli tekee puolivaakakierteen ja kaannyttydén selélleen tekee
sisapuolisen puolisiimukan (esikuvan tyylilld) oikaisten suoraan vaakalentoon &skeiseen tulosuuntaan.
Kaasu pitaa olla suljettu selkdasennos sa ja avattu, kun on paéasty normaaliin lentoon.

S e —e

throttle \

Half roll

Half "Now”

circular
loop

Open throttle

/

"Finished"

Virheita:

Mallin suunta muuttuu puolivaakakierteen aikana.

Malli on selkélennossa liian kauan tai liian lyhyen aikaa.

Vaara kaasun kaytto.

Puolisilmukka ei ole oikealla pysty ja vaakalinjalla.

Puolisilmukka ei ole puoliympyran muotoinen.

Liian nopea tai tiukka puolisilmukka.

Malli ei palaa vaakalentoon yhdensuuntaiselle lentolinjalle alkulinjan kanssa.
Puolisilmukka ei ole sijoitettu oikein keskelle tuomareiden kohdalle.

Liiketta ei lenneté tuomarilinjan suuntaisesti.

10 Liian kaukana / liian l&hella / liian korkealla / liian matalalla.
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J. SyOksykierteet (Spin Three Turns):

Suorasta vaakalennosta malli vedetédan sakkaukseen ja tehdaan kolme syoksykierrettda. Oikaisu tapahtuu
suoraan vaakalentoon alkuperdisen lentosuunnan suuntaan. Kierteiden aikana malli voi ajautua tuulen

@T\

mukana.

Model stalls

}

i 1 Turn
% 2Turns
é 3 Turns
Dive and recovery
Recovery on

same track

4

\

"Finished"

REs

Judges

Virheita:

=

Moottoria ei aseteta tyhjakaynnille sakkauksessa.
Kierteeseen lahto ei ole puhdas ja positiivinen.

w N

& Track established
~

Syobksykierre ei ole oikeaoppinen kierre vaan spiraali syoksy, (josta annetaan nolla (0) pistetta).

Huom: Oikeaoppisessa kierteessé alaspéinlikkeen muodostama linja kulkee koneen painopisteen lahella.

Spiraali sydksy vastaa pystysuoraan tynnyrimaista vaakakierretta.
Malli ei tee kolmea taytta kierretta.
Kierteen aloitus ei sijoitu oikein keskelle tuomareiden kohtaan.

Liiketta ei aloiteta ja lopeteta vaakalentoon.
Liian kaukana / liian lahella / liian korkealla / liian matalalla.
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Malli ei palaa suoraav vaakalentoon samalle linjalle liikkee aloituksen kanssa.
Liikkeen aloitus ja lopetuslinjat eivat ole yhdensuuntaiset tuomarinlijan kanssa



K. Vaakakierre (Roll):

Suorasta vaakalennosta malli kiertdd vakiokulmanopeudella yhden téyden kierroksen pituusakselinsa
ympaéri ja oikaisee suoraan vaakalentoon alkuperdisen lentosuuntaan. Keveiden lentokonetyyppien sallitaan
suorittaa loiva syoksy téydella kaasulla tarvittavan aloitusnopeuden saavuttamiseksi. Kilpailijan tulee nimeta
aikomansa vaakakierteen tyyppi, esim. hidas, tynnyri, nopea, vaiheittainen.

\ % Shallow dive for low
“Finished" pDW'EI'Ed types

Virheita:

Kierrenopeus ei ole tasainen.

Kierteen tyyli ei ole esikuvanmukainen.

Kierre ei ole sijoitettuna keskelle tuomareiden kohtaan.

Liikkeen aloitus ja lopetus eri korkeudella

Koneen vauhti muuttuu liikkeen aikana, eli liikkeen aloitus ja lopetus eri nopeudella.
Liikkeen aloitus ja lopetus eivét ole yhdensuuntaisia tuomarilinjan kanssa.

Liiketté ei lopeteta suoraan vaakalentoon samalle lentolinjalle liikkeen aloituksen kanssa.
Kierteen tyyli ei ole ilmoitetun mukainen.

. Vaara kaasun kaytto.

10. Liian kaukana / liian lahella / liian korkealla / lian matalalla.
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L. Laskuvarjon pudotus (Parachute):

Laskuvarjon pudotus tai heitto pitdd tapahtua samalla tavalla kuin esikuvalla. Esimerkiksi lasti pita&a
pudottaa luukusta tai pommikuilusta. Ihmisen voi pudottaa, ovesta, luukusta tai kdantamalla malli selalleen.
Mallin tulee vahentdd nopeutta ennen pudotusta, mahdollisesti kayttdmalla laippoja ja laskemalla
laskutelineet paitsi heittotapauksessa. Mikali esikuva kaytti jarruvarjoa las kussa, kilpailija voi esitella tata.



M. Lapilasku (Touch and Go):

Malli aloittaa suorittamalla perusosan ja finaalin, laskeutuu sitten normaalisti ja suorittaa lentoonlahdén
pysahtymatta.

Perusosa voidaan lentaa kilpailijan valinnan mukaisesti joko suorakulmaisena tai pyéreana.

P&aapydrien on rullattava maassa vahintaan viisi metria. Laippoja tulee kayttaa, jos ne ovat olemassa.

Contlnuous rate of ~~~. - <_ %

turn and descent RETSREN A

"Now"
Alkaa " Nyt”

Minimum 5 metres roll
Juoiges

Virheita:

Liike ei ala perusosalla.

K&&anndos finaaliin on liian tiukka tai ei ole 90 astetta.

Vajoaminen perusosalla ei ole tasainen ja jatkuva.

Malli ei lenna esikuvanmukaisesti [ahestymistad ennen kosketusta.

Malli ei rullaa kosketuksen jalkeen vahintaan viittd (5) metria (huom: jos esikuvassa on kaksi paapyoraa
on molempien rullattava vahintaan viisi (5) metria).

Malli pomppii laskussa.

Laskulaippoja ei kayteta oikein.

Nousu ei ole tasainen ja realistinen.

Lasku ja nousu eivét ole samalla linjalla.

10 Laskutilaa ei kaytetéd hyvaksi oikein vallitseviin tuuliolosuhteisiin nahden.
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N. Yliveto (Overshoot):

Liike alkaa laskukierroksen perusosalla ja normaalilla laskuldhestymisella kaasu pienella. Perusosa voidaan
lentéé kilpailijan valinnan mukaisesti joko suorakulmaisena tai pydrednda. Laippoja kuulu kayttad mikali ne
ovat kaytettévissd. Malli saapuu laskuympyrén keskelle noin kolmen metrin korkeudessa, jolloin kaasu
tybnnetdan auki jotta vajoaminen p&attyy. Kun malli saavuttaa normaalin lentonopeuden ja asennon,
aloitetaan nousu suoraan eteenpain.

Liikkeen tarkoituksena on esittda keskeytetty lasku liiallisen korkeuden vuoksi. Tama liike on sallittu vain ei-
taitolentokelpoisille malleille.

-
-
"
- -
o s

Continuous rate of ~~ "~ «
turn and dascent ~ . ",

LY

SN
Basc Iog may be / * "
curvaed or straight \

Note: Tha Ovarshoot must ba flown
parallel with the Jucdges’ Line,
not into wind.

"Finished”

80° turn

—
Approx. 3 metres

Virheita:

1. Liike ei ala perusosalta.

2. K&aannds finaaliin on liian tiukka tai ei ole 90 astetta.

3. Malli ei lahesty oikealla tavalla korkealla.

4. Malli ei lahesty oikealla laskunopeudella ja oikeassa laskuasennossa.
5. Vajoaminen ei ole tasaista ja jatkuvaa kaasun lisdykseen asti.

6. Malli vajoaa huomattavasti kolmen metrin yla tai alapuolella.

7. Liikkeen alin kohta ei ole tuomareiden kohdalla keskell&.

8. Nopeuden ja lentoasennon muutos eivat ole tasaisia lahestymisesta alimman pisteen kautta nousuun.
9. Laskusiivekkeitd ja/tai laskutelineita ei kayteté oikein.

10. Malli olisi voinut laskeutua lahestymisen lopuksi.

11. Malli ei nouse tasaisesti.

12. Lahestymis ja nousulentolinjat eivat ole samoja.

13. Liian l&hella tai liian kaukana.
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O. Sivuluisu (Side Slip):

Liike aloitetaan perusosalla, jossa kaasua vahennetdén. Perusosalta kaarretaan 90 asteen kulmalla
tuomarilinjalle korkeuden ollessa normaalia laskuldhestymistd suurempi. Heti kdannoksen jalkeen malli
kd&nnetddn sivuluisuun kayttdmalla kaarrokselle vastakkaista sivuperésinasentoa. Mallin kallistus
lentosuuntaan nahden on oltava vahintdén 20 astetta. Mallin on sivuluisun aikana menetettava korkeutta
huomattavasti lentden kuitenkin normaalia lahestymisnopeutta. Sivuluisun tavoitteena on, mikali sita
jatkettaisiin loppuun asti, saattaa kone laskuun tuomareiden eteen. Liiketta jatketaan kuitenkin siten, etta
ennenkuin malli saavuttaa tuomareiden kohdan, se oikaistaan normaalilentoon, jonka jalkeen kone alkaa
jalleen kerata korkeutta alle viiden (5) metrin korkeudelta tuomareiden kohdalla. Liikkeen tarkoituksena on

sivuluisulla vahentaa laskuldhestymisen korkeutta huomattavasti r A'I’kéé",\’&t,"”"’enkaan kasvamatta tai
laskusiivekkeita kayttamatta. Tata liiketta voivat kayttaa kaikki mallit. - /

Recovery to normal
%\ight and overshoot —
Track 4 2~ % —

Maodel climbs

away O um
4 Heading is minimum 20°
off track during descent Marked loss
Below 5m of height

Ry

Virheita:

Malli ei kd&anny tasaisesti sivuluisuun finaaliin kdannyttaessa.

Mallin kallistus on véhemman kuin 20 astetta.

Sivuluisun suunta ja vajomana eivat pysy vakioina.

Korkeuden menetys ei ole riittava.

Vajomisen aikana kertyy liikaa lentonopeutta.

Lahestymislinja muuttuu tai se ei ole yhdensuuntainen tuomarilijan kanssa.
Sivuluisumista ei oikaista ennen tuomareiden kohtaa.

Yliveto ei ole alle viiden (5) metrin korkeudella.

Paluu sivuluisusta normaalilentoon ja nousuun ei ole tasainen.

10 Liian kaukana / liian l&hella / liilan korkealla / liian matalalla.
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P ja Q. Esikuvanmukaiset lentoliikkeet (Flight Function(s) Performed by Prototype Aircraft):

Kilpailija voi esittdd kaksi esikuvanmukaista lentoliikettd, mutta kilpailijan on todistettava tuomareille, etta
kyseinen esikuva on suorittanut kilpailjan maarittdman lentotehtavén. Kilpailjan on myds kuvailtava
tuomareille liikkeensa laatu ennen lentosuoritusta. Kysymykseen voi tulla esim. lentoruiskutus, ulkopuolinen
silmukka jne.

Proseduurikdénnoksen tyyppiset nousukaarrot, laskevat kaarrot jne. eivat ole sallittuja. Mekaanista
toimintoa esittelevat liikkeet, jotka voitaisiin esitella myds maassa (esim. lentovalojen sytytys ja sammutus)
eivat ole salliittuja.



R. Vaakakolmio (Flight in Triangular Circuit):

Suoritus alkaa suorasta vaakalennosta tuomareiden keskilinjaa kohti. Keskipisteen kohdalla kaarretaan 60
astetta poispdin tuomarilinjasta, jatketaan suorassa vaakalennossa vahintddn 150 metrid, jonka jalkeen
kaarretaan tuomarilinjan suuntaisesti 120 astetta. Taméan jalkeen lennetdén véhintdan 150 metrid suoraa
vaakalentoa, jonka jalkeen kaarretaan 120 astetta tuomareita kohti ja jatketaan suoralla vaakalennolla
vahintdan 150 metrid. Tasasivuisen kolmion (I. kaikki sivut yhta pitkia ja kaikki kulmat 60 astetta) viimeinen
sivu paattyy laskuympyran keskipisteeseen, jolloin kaarretaan 60 astetta vasempaan ja palataan suoraan
vaakalentoon alkuperdiseen suuntaan. Tama lentoliike on sallittu vain ei-taitolentokelpoisille koneille.

Minimum length
of legs 150m.

Constant height circuit

\

re——
"Finished"
\
— \
IlNOWII
Judges
Virheité:
1. Liike ei sijaitse symmetrisesti oikein tuomareiden kohdalla, takakulmat eivét ole yhtd kaukana

tuomareiden keskikohdasta.

Lentokorkeus muuttuu liikkeen aikana.

Kaarrosnopeudet kulmissa eivét ole tasaisia ja yhtasuuria tai kolmion sisékulmat eivat ole 60 astetta.
Kolmion sivut eivat ole suoria.

Kolmion sivut eivét ole yhta pitkia.

Kolmion sivut ovat lilan pitkat tai lyhyet.

Kolmion aloitus/lopetuskarki ei ole oikein tuomareiden kohdalla keskella.
Tuulikorjausta ei tehda oikein.

. Aloitus ja lopetuslinjat eivat ole samoja.

10. Aloitus ja lopetuslinjat eivat ole yhdensuuntaisia tuomarilinjan kanssa.
11. Liian kaukana / liian l&hella / liilan korkealla / liian matalalla.
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S. Vaakasuorakaide (Flight in Rectangular Circuit):

Suoritus alkaa suorasta vaakalennosta laskuympyran keskipistetta kohti. Keskipisteen paalté jatketaan suoraan vahintdan 75
metrid, kaarretaan tuomarilinjasta pois pain 90 ja jatketaan suorassa vaakalennossa vahintddn 150 metrid. Kaarretaan
tuomarilinjan vastakkaissuuntaisesti 900 ja lennetaan suoraa vaakalentoa vahintaan 75 metrig, jonka jalkeen kaarretaan jéalleen 900
suoraan tuomareita kohti. Lopuksi lennetédén suoraa vaakalentoa tuomareita kohti vahintddn 150 metrid, jolloin on palattu
laskuympyrén keskipisteen péaélle. Laskuympyran keskipisteen paalla kaarretaan viela 90 alkuperéiseen lentosuuntaan. Taméa
lentoliike piirda iimaan vaakatasoon suorakaiteen. Tama like on sallittu vain ei-taitolentokelposille koneille.

B

, A
Min length 75m.

1

a0*®

Minimum length 150m,

~
\\/\
~
N

"Finished”

Constant height circuit

Virheita:

1. Liike ei sijaitse symmetrisesti oikein tuomareiden kohdalla, takakulmat eivét ole yhtd kaukana
tuomareiden keskikohdasta.

Lentokorkeus muuttuu liikkeen aikana.

Kaarrosnopeudet kulmissa eivat ole tasaisia ja yhtasuuria tai kulmat eivat ole 90 astetta.
Sivut eivat ole suoria.

Sivut ovat liian pitkia tai lyhyita.

Suorakaiteen vastakkaiset sivut eivat ole yhta pitkia.

Tuulikorjausta ei tehda oikein.

Aloitus/lopetussivun keskikohta ei ole tuomareiden kohdalla keskella.

. Aloitus ja lopetuslinjat eivat ole samoja.

10. Aloitus ja lopetuslinjat eivat ole yhdensuuntaisia tuomarilinjan kanssa.

11. Liian kaukana / liian l&hella / liilan korkealla / liian matalalla.
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T. Suora vaakalento alle 6m korkeudella (Flight in a Straight Line at Constant Height <6 m)):

Malli lentéd& suoraa lentoa vahintddn 100 metrin matkan alle kuuden (6) metrin lentokorkeudessa. TAma liike
on vaikutelmaltaan ohilento matalalla ja on sallittu vain ei-taitolentokelpoisille koneille.

\ Minimum total length 100m.
~ < Equal
"Finished"

6m. max.
constant height

Virheita:

Lentolinja ei ole suora (pienet korjaukset sallittuja kevyilla koneilla).
Korkeus muuttuu.

Lentokorkeus ei ole alle kuusi (6) metria.

Lentolinja ei kulje laskuympyran kautta.

Liikkeen keskikohta ei ole tuomareiden kohdalla keskella.
Lentolinja ei ole yhdensuuntainen tuomarilinjan kanssa.

Liike on liian lyhyt (liian pitk& ei ole virhe).

Lentolinja ei ole tasainen ja vakaa.

Liian kaukana / liian 1&hella / liian korkealla / liian matalalla.
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U. Suora vaakalento yhdelld moottorilla (Flight in a Straight Line With One Motor Throttled)

Malli lentd& suoraa lentoa vakiokorkeudella yksi moottori tyhjakdynnilla vahintddn 100 metria siten, ettd sen lentolinja ylittda
laskuympyran. Taman jalkeen kaasu tydnnetadn auki ja palataan normaaliin lentoon. Tama vaihtoehto koskee luonnollisesti vain
monimoottorisia koneita.

Open throttle

\
Equal

\ B

"Finished™

Min. total length 100m.

Constant height

A
l'NowlI
Throttle one motar

Virheita:

Lentolinja ei ole suora.

Malli lentédd epéavakaasti.

Liiallinen korkeuden menetys.

Kaasua ei lisata oikealla kohdalla._

Kaasua ei vahenneta alussa riittavasti.

Liike on liian lyhyt.

Liiketta ei keskitetd oikein tuomareiden kohdalle.

Lentolinja ei ole yhdensuuntainen tuomarilinjan kanssa.
Liian kaukana / liian lahella / liian korkealla / liian matalalla.
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V. Lazy Eight

Malli Iahestyy suorassa vaakalennossa linjalla, joka on yhdensuuntainen tuomarilinjan kanssa. Tuomareiden
keskikohdan ohitettuaan malli nousee heilurikd&nndksen tyyliin vahintddn 60 asteen nousukulmaan
kadantyen samalla tuomareista pois pain. Kaarrosta jatketaan pyoreasti yli 180 astetta laskien samalla
aloituskorkeudelle kohti aloituslinjaa. Aloituslinjalta malli nousee jalleen heilurikddnndksen tyyliin vahintaan
60 asteen nousukulmaan kaantyen jalleen pois pain tuomareista. Kaarrosta jatketaan pyoredasti jalleen yli
180 astetta laskien takaisin aloituskorkeudelle. Keskella olevat lentolinjat ristedvat aloituskorkeudella
tuomareiden kohdalla. Ristikkaista linjaa jatketaan kunnes saavutetaan alkuperainen lentolinja jolloin kone
kaannetaan aloituslinjalle. Liike paattyy suoraan vaakalentoon. Heikompitehoiset koneet aloittavat liikkeen
keraten nopeutta syoksylla tdyskaasulla tuomareiden kohdalle ennen ensimmaistd heilurikddnnosta.
Liikkeen tulee olla symmetrisesti keskitettyné tuomareiden keskikohdalle.

Tama liike on itse asiassa kaksi vastakkaissuuntaista heilurikddnndsté ja on nain lennettavissa useimmilla
koneilla.

At least 60° bank
at apex of turns

Pull up into . L
climbing turn Optional diving
entry for low

powered aircraft

e ———— —Z

“Finished”

g

Judlyes

Virheita:

Aloitus ja lopetuslinjat eivat ole yhdensuuntaisia tuomarilinjan kanssa.
Korkeuden lisays paadyissa ei ole riittava.

Nousukulma on liian pieni.

Nousu ja laskukulmat eivat ole yhtasuuret 1&pi koko liikkeen.

Liike ei ole symmetrinen tuomareiden sijaintiin ndhden.

Paatykaaret puuttuvat.

Aloitus ja lopetuskohdat ovat vaarassa paikassa.

Liikkeen koko ei ole esikuvalle tyypillinen ja realistinen.

. Liikehdint& ei ole sujuvaa ja vakaata.

10. Liian kaukana / liian lahella / liilan korkealla / liian matalalla.
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W. Heilurikaannds (Wingover):

Malli lahestyy aloituspistettd suorassa vaakalennossa linjalla, joka on yhdensuuntainen tuomarilinjan
kanssa. Tuomareiden kohdan jalkeen malli nousee tasaiseen nousuun kaartaen samalla py6reésti pois pain
tuomareista. Kaarroslinjan tulee olla vahintddn 60 asteen kulmassa vaakatasoon verrattuna. Kaarrosta
jatketaan huippukohdan jalkeen laskevalla linjalla, joka on yhdensuuntainen nousulinjan kanssa kunnen
palataan takaisin aloituskorkeuteen jossa malli oikaistaan tasaisesti takaisin suoraan vaakalentoon.
Loppulinja on vastakkaissuuntainen ja samalla korkeudella aloituksen kanssa.

Heikompitehoiset mallit aloittavat liikkeen keraamalla nopeutta loivalla syoksylla taydella kaasulla.

Tama liike on tarkoitettu vai ei-taitolentokelpoisille koneille.

i / Descent angle equal to climb angle

At least
60° bank at apex

E% Smooth banked turn

Pull up into a smooth climbing turn

Resume level flight

e 2

“Finished™

Virheita:

1. Aloitus ja lopetuskohdat ovat vaarassa paikassa.

2. Korkeuden lisdys paadyissa ei ole riittava.

3. Nousukulma on liian pieni.

4. Nousu ja laskukulmat eivéat ole yhtéasuuret l1api koko liikkeen.

5. Kaarros ei ole tasainen ja symmetrinen.

6. Aloitus ja lopetuslinjat eivét ole yhdensuuntaisia tuomarilinjan kanssa.
7. Liikkeen koko ei ole esikuvalle tyypillinen ja realistinen.

8. Liikehdinta ei ole sujuvaa ja vakaata.

9. Liian kaukana / liian lahella / liian korkealla / liian matalalla.



X. Suora selkélento (Inverted Flight):

Suoritus alkaa suorasta tuomarilinjan suuntaisesta vaakalennosta vastatuuleen. Kone kaannetaén puolivaakakierteelld selélleen ja
lennetdan samalla korkeudella suoraa selkélentoa vastatuuleen 100 metria siten, etta lentolinja ylittda laskuympy ran. Lopuksi malli
kéannetaan puolivaakakierteelld oikein pain. Heikompitehoiset koneet keraavat aloitusnopeutta ennen likkeen alkua syoksylla
tayskaasulla.

Judges

Virheita:

Puolivaakakierteet eivat ole samalla lentolinjalla selkdlennon kanssa.
Kone ei lenné suoraan lapi koko liikkeen.

Kone keréa tai menettédé korkeutta.

Selkéalento liian lyhyt tai liian pitka.

Liiketta ei keskiketa tuomareiden kohtaan.

Liike ei ole yhdensuuntainen tuomarilinjan kanssa.

Liian kaukana / liian lahella / liian korkealla / liian matalalla.
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Huom:

3. 6C.3.6.10 Lahestyminen jalasku (Approach and Landing)

Liike alkaa laskevalla perusosalla samalla tavoin kuin lapilaskussakin. Ennen perusosaan tuloaan malli
tekee vapaamuotoisen ja esikuvanmukaisen (lasku)kierroksen, josta perusosalle tullaan sopivalla tavalla.
Laskukierros voi olla suorakaiteen muotoinen, ovaali tai kone voi liittyd laskukierrokseen vasta
myétatuuliosalla tai suoraan perusosalla. Lahestyminen ja lasku voidaan tehda suoraan vastatuuleen, tai
kilpailija voi halutessaan kayttda etaisyytta hyvakseen parhaimmalla mahdollisella tavalla (esim. jetit tai
purjekoneet).

Perusosa voidaan lentd&a Kkilpailijan valinnan mukaisesti joko suorakulmaisena tai py6reénda. Liikkeen
aloituslinjalta kone kaantyy tasaisesti joko suorakulmaisesti tai pyoreasti 90 astetta finaaliin. Laskussa
loppuloivennus tapahtuu pehmeésti ja paattyy kyseiselle esikuvalle ominaisella tavalla. Istuminen tapahtuu
ilman pomppuja, jonka jalkeen malli rullaa pehmeésti pysahtymiseen asti. Lentokone, jossa on
tavanomainen laskuteline tekee normaalisti kolmen pisteen laskun tai laskeutuu péaatelineilleen ja kannus
laskeutuu tdman jalkeen pehmeasti, kukin esikuvanmukaisella tyylilla ottaen huomioon vallitsevat
tuuliolosuhteet tai kaytettavan kentén pinnan. Nokkapyodrakone laskee normaalisti paapydrilleen ja laskee

sitten pehmeasti nokkapydran alas.
Ozse ey may be
vurved w1 g.adigh.

The cengtitn neav pesiion e Tl s oproach - .-
ko wine, oo e reguiced L imuke bost use ol N
e larding dislance ava lable RN ke

“Ne:w’ S T,

Continuous rate of —
Smooth ground run turn and descent
“Finish” to gradual stop

Touchdown

rd

Virheita:

Liiketta ei aloiteta perusosalla.
K&énnos finaaliin ei ole tasainen tai ei 90 astetta.
Korkeudenmenetys ei ole perusosalla tasaista ja jatkuvaa.
Malli ei tee esikuvanmukaista lahestymista ennen laskukosketusta.
Malli ei rullaa pehmesasti.
Malli pomppii laskukosketuksessa/rullauksessa.
Siivet heiluvat laskulinjoilla / siipi sakkaa.
Siivenkarki koskettaa maata.
Malli ei pysdhdy pehmeasti.
. Laskuasento ja tyyli ei ole esikuvanmukainen.
. Malli rullaa epavakaasti tai muuttaa suuntaa laskun jalkeen.
. Malli menee nokilleen (huom. 30% pisteiden véhennys jos menee vain nokilleen - nolla (0) pistetta jos
menee nokan kautta ympéri).

POONOOAWNRE
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Jos kone rikkoutuu (I. kaputoidaan) laskussa, pisteet nollataan. Jos kone tekee hyvan laskun, mutta
menee rullauksessa tai sen jalkeen nokilleen, vahennetaan laskupisteista 30%.



Jos nokilleen meno johtuu koneen ajautumisesta ulos kiitoradan paasta ja kiitorata voidaan katsoa
vallitseviin tuuliososuhteisiin nahden liian lyhyeksi, pisteiden vahennysta ei tehda.

Jos sisddnvedettavilla laskutelineilla varustettu malli laskeutuu yksi tai usemapi teline
sisédanvedettynd, vahennetéan laskupisteistéa 30%.

Kaikki laskut, joiden paatteeksi kone joutuu seldlleen, tulkitaan kaputoiduiksi ja pisteet nollataan.
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6C.3.6.11. Lennon realismi (Realism in Flight)

Lentotuomareiden tulee keskustella lennon realismiin vaikuttavista kohdista ja heidan tulisi paétya kustakin
kohdasta yhteisiin arvosanoihin. Lennon realismiin vaikuttavat lennon kaikki osat, siis myds liikkeiden véliset
osuudet.

Tuomarit arvostelevat lennon realismin seuraavin kohdin verraten jokaisen osan vaikutelmaa mallin esikuvan
lento-ominaisuuksiin.

R

Huom:

Moottorin &ani (realistinen savy ja vire) .................. K=2

“Savy” viittaa mallin moottorin aaniin verrattuna esikuvan moottorin &aniin kaikilla kaasun asennoilla.
“Vire” tarkoittaa moottorin tasaista ja realistista kayntia kaikilla kaasun asennoilla.

Moottorin danen arvostelu tulee siis koostua molemmista ylla kuvastuista ominaisuuksista, eli nailla
molemmilla on yhté suuri merkitys arvostelussa.

Mallin NOPEUS ... vviiiiieeiie e e e e K=4

Mallin nopeudessa arvostellaan nimenomaan skaalanopeus, joka voidaan laskea esikuvan nopeuden
avulla (esikuvan nopeus ilmoitetaan kilpailudokumenteissa) jakamalla esikuvan nopeus mallin
mittakaavalla. Mallit lentavat lahes poikkeuksetta nopeammin, kuin mitd skaalanopeuden tulisi olla
joten myods pisteitd tulee vastaavasti vahentdd. Esimerkiksi, jos malli vaikuttaa lentavan
kaksinkertaisella skaalanopeudella, voivat pisteet olla korkeintaan puolet maksimista, jos taas mallin
vaikuttaa lentavan kolminkertaisella tai jopa suuremmalla skaalanopeudella, tulee pisteet nollata.

Lennon sujuvuus/vakaus — ..........cccociieiiiieennns K=4

Mallin tulee olla trimmattu oikein eikd epévakaisuuttaa tulisi olla havattavissa. Tuomareiden tulee
arvioida ohjauksen sujuvuus ottaen huomioon vallitsevat sddolosuhteet. Tuomareiden tulee arvioida
myds lentoasennot ja tyylit, esim. jatkuva nokan nousu tai lasku taipums.

Lentoliikkeiden koko ..o K=2

Ellei erikseen ole mainittu, lennettavien liikkeiden kokojen tulee olla suhteessa mallin mittakaavaan ja
esikuvan ominaisuuksiin. Tuomareiden tulee arvioida asiantuntemuksensa mukaisesti lentoliikkeiden
koko suhteessa kaytettévissa olevan ilmatilan kokoon verrattuna siihen, miten esikuva kayttaisi
suhteessa samankokoista tilaa hyvékseen lentoliikkeissaan.

Jos esikuvassa on ollut sisdanvedettavat laskutelineet, mutta malli lentda telineet ulkona,
vahennetdan lennon kokonaispisteista 10%.

Jos pilotti on ollut lennon aikana esikuvassa nakyvilla joko edesta tai sivulta, tulee mallissa samoin
olla ohjaajanukke nahtavilla lennatyksen aikana. Jos tallaista ohjaajanukkea ei ole vahennetaan
lennon kokonaispisteista 10%.

---000000000---
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TUOMARIOHJEET STAATTISTA ARVOSTELUA VARTEN

Yleista

Ennen aloittamista tuomareiden tulisi suorittaa osallistuvien koneiden katselmus, ei kuitenkaan kolmea
metria lahempéad, tavoitteena vakioida annettava pisteytys. Osallistuvien koneiden pinnallinen
katselmus suhteessa toinen toisiinsa tulisi tehda ennen varsinaisen yksityiskohtaisen arvostelun
alkamista.

Arvostelu koostuu kuudesta kohdasta. Tuomareiden taytyy keskustella joka kohdasta keskenaan

The evaluation is broken down into six items. Judges must discuss each item as a team and attempt
to arrive at a unanimously agreed score for each item, although each will retain the right to differ. Any
degree of difference should be marginal.

A chief judge shall be appointed as a spokesman. He should discuss the merits and criticisms of each
item with the other judges, making suggestions for the scores to be awarded as a basis for further
discussion. The use of half points (see 6.1.5.) is important when judging top-class models. There may
be instances where, for example, a 9 would be too low and a 10 too high, and a suitable score might
be, say, 9,5.

If models are flown before being static judged (see 6.1.3.), any damage sustained during flight shall be
ignored by the static judges.

Documentation for Proof of Scale

The minimum documentation required must be provided. Failure to comply shall result in zero marks
being awarded under 6.1.10. for items 1, 2, 3, 4 and 6.

Additional documentation is desirable, but a competitor should not be unduly penalised for lack of detail
photographic authentication for an aircraft which no longer exists and for which it is impossible to obtain
exhaustive authentication, provided that a fully detailed three-view drawing is presented.

Judging

Items 6.1.10.1. must be judged at a minimum distance of 3 metres in F4B and 5 metres in F4AC from
the nearest part of the model. A handler should be prepared to position the model as directed by the
judges. No measurements are to be taken and the judges must not handle the models.

Scale Accuracy

Firstly, have the model positioned in a pose similar to that in the best photograph and check for any
obvious discrepancies, also assess the "character" and realism of the model. Repeat this procedure
with other suitable photographs. Then, using photographs and drawings, check:

a) The side view, including the fuselage outline, cabin or canopy shape, cockpit aperture
shape, engine cowling and spinner shape, outline of fin and rudder, wing and tailplane sections,
wing stagger and struts on biplanes; shape, angle and position of landing gear legs and tail
wheel or skid, size of wheels and tyres.
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b)

<)

6A.1.10.2.

6A.1.10.3.

6A.1.10.4.

6A.1.10.5.

End views, for dihedral, wing thickness and taper, wing struts, bracing and gap on biplanes,
thickness of fin, rudder and tailplane, cross-sections of fuselage and engine cowling, cowling
shape and cut-outs, dummy propeller size and shape, shape of cockpit canopy or windshields;
size, shape, position and angle of landing gear, wheel track, tyre thickness.

Plan views (above and below) for wing outline and fairings, aileron size, flaps; tailplane size and
outline; elevator size, shape and cut outs, trim tabs, fuselage shape and taper, cockpit or
canopy shape, engine cowling shape.

Notes :
The photographs must take precedence over the drawings if there is any doubt concerning any
item of scale accuracy. Caution must be exercised when determining rigging angles using
photographs that are taken at an obliqgue angle, as these might give the wrong impression. The

three-view drawing is usually more correct and easy to use in this respect.

If a model is equipped with a silencer fully or partly protruding from the contours of the model,
or if it visible well from the outside, then the model does not correspond to its prototype.

Colour

Correct colour may be established from colour photographs, from accepted published descriptions
if accompanied by colour chips certified by competent authority, from samples of original paint, or
from accepted published colour drawings. Also check colours of national markings, lettering and
insignia. Camouflage colour schemes should show the correct degree of merging of the shades.

Consideration should be given to the greater effort involved in reproducing multi-coloured finishes
compared to models which feature only one or two basic colours.

Markings
Check the position and size of all markings and lettering. Check that the style and thickness of all

letters and figures are correct. Check that any trim strips are of the correct dimensions and are
correctly positioned. Check camouflage patterns.

Surface Texture and Realism

The texture and appearance of the surface of the model should be a good reproduction of that of
the prototype. Fabric covered types should be covered in the correct material, and the outline of
stringers and wing ribs should be visible. Ply covered or wooden monocoque types should be
correctly simulated and any sag between the ribs and formers should be apparent if this is present
on the prototype.

Metal stressed skin types should show simulation of panels and rivets.

In all instances, the appropriate gloss, eggshell or matt finish should be correctly reproduced.

Craftsmanship
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Model should be checked for quality of workmanship, with particular reference to filling grain;
clean, sharp edges, especially trailing edges of wings and tail surfaces; correct gaps at hinge line
of control surfaces; close fit where wings are attached to fuselage, and general finesse. Check for
any components that have not been made by the competitor (see 6.1.9.4d) and adjust the mark
awarded accordingly.

6A.1.10.6. Scale Detail

Check that items such as those listed are present on the model where applicable, and that they
are accurately reproduced and correctly positioned.

Hatches Brake pipes

Handles Landing gear springing
Footsteps Tyre treads

Doors Wing slots

Armament Navigation and landing lights
Bomb racks Pitot head

Control cables Walkways

Control horns Tanks

Fairings Radiators

Bracing Filler caps

Turnbuckles Louvres

Struts Cooling gills

Lacing or stitching Mass balances

Aerials Instrument panel

Venturis Cockpit or cabin interior detail

Notes:

The marks awarded should reflect both the accuracy and the quantity of the scale detail present. A
well documented highly detailed model should score proportionately higher than a model with little
detail, even though the full-size prototype of the latter is similarly sparsely detailed.

Upon the completion of the static judging of each model, the chief judge must check all score cards for
completeness before passing them to the calculators. The panel of the udges has the right to correct
scores which are obviously wrong (e.g. first model deviations, details not proven by documentation, over
looked items which were purchased). Only after this procedure has been followed should the scores be
made available for publication, having been signed by the chief judge.
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10. ANNEX 6C

11. JUDGES' GUIDE

12. R/C SCALE FLYING TECHNICAL RULES FOR
13. FLYING SCALE MODEL CONTESTS

14. SCHEDULE CLASS F4C

6C.1 General

Lentoarvostelu tulee tehdd pitden mielessa esikuvan toiminnallisuus ja lento-ominaisuudet. Lento-osuuden
tarkoituksena on esittda esikuvanmukaiset lento-ominaisuudet ja realismi. Tuomareiden ei siis tule sekoittaa
skaalakilpailua taitolentokilpailuun.

Kunkin lentoliikkeen kohdalla mainitut virheet eivat sisalla kaikkia mahdollisia virheitd. Esimerkkien
tarkoituksena on ennemminkin esittaa tyypilliset virheet kunkin liikkeen kohdalla. Nama esimerkit kussakin
liikkeessa kolmeen padkohtaan:

1. Lentoliikkeen muoto, koko ja tekniset vaatimukset

2. Lentoliikkeen sijoittelu verrattuna tuomareihin tai muuhun kiintopisteeseen.

3. Lentoliikkeen realismi verrattuna esikuvan lentoon.

Tuomareiden tulee paattdd kunkin virheen merkittavyys ja véhentdad pisteitd sen mukaan ottaen aina
huomioon esikuvan lento-ominaisuudet.

Kilpailijan tulee ilmoittaa kuuluvasti tuomareille jokaisen lentoliikkeen alku esim. "NYT/ALKAA" tms. (engl.
"NOW"). Samoin jokaisen liikkeen loppu on ilmoitettava esim. "LOPPU" (engl. "FINISHED").

Tuomarit istuvat laskualueen kohdalla siten, ettd tuomarilinja on yhdensuuntainen tuulen suunnan kanssa.
Kilpailunjohtana tai lentopaikan p&allikon tehtdvana on mitata/arvioida tuulen suunta ja jos se muuttuu
enemman kuin 30° tulee tuomarilinjaa kaantaa vastaavasti.

Elleivat turvallisuusseikat (esim. yleison sijainti) vaadi muuta, tulee lennattajan voida tehda nousut ja laskut
tuulen suunnan mukaisesti ottaen huomioon mahdolliset tuulen suunnan muutokset. Tama koskee myos
lapilaskua silld liike siséltad seka nousun etta laskun.

Poisluettuna ylla mainitut liikkeet tulee kaikki liikkeet tehda tuomarilijan suuntaisesti sen etupuolella. Jos
malli kdy missé tahansa liikkeen vaiheessa tuomarilinjan takana, pisteet tasta liikkeesta nollataan.

Turvallisuussyistd mikd tahansa liike, joka lennetdan tuomareiden, muiden Kkilpailijoiden tai muiden
henkildiden, autojen tms. ylapuolella ja/tai tuomarilinjan takana nollataan. Paatuomari ja/tai kilpailunjohtaja
voi missa tahansa lennon vaiheessa maarata kilpailijaa keskeyttamaan lennatyksen ja laskeutumaan, mikali
turvallisuus on millaén tavalla uhattuna.

Lentoliikkeiden koko ja sijainti tulee arvioida suhteessa esikuvan tekemiin tyypillisiin lentoliikkeisiin. Jos
erikseen ei ole mainittu, kaikki vaakaliikkeet (esim. suora vaakalento, vaakakahdeksikko, vaakakolmio) tulee
lennattad siten, etta lentokorkeus on noin 60° tuomereiden edessa ja ylla. Lentoliikkeen kuten laskeva 360°
ympyra ja syoksykierteet tulee tietenkin aloittaa korkeammalta. Tuomareiden tulee harkintansa mukaan
alentaa pisteita, jos he arvioivat mallin olevan liian korkealla, liian matalalla, lian kaukana tai liian lahella.

Tuomareiden tulee keskustella lennon realismista lennon jalkeen ja heidan tulti pyrkia pddsemaén yhteisesti
hyvéksyttyihin pisteisiin tasta osiosta. Pdatuomari tarkastaa kaikkien arvostelukaavakkeiden taydellisyyden
jokaisen lennon jélkeen.



