ARESTI

versio 1.3

1. YLEISET MAARAYKSET JASTANDARDITPIENOISMALLIN STAATTISTA
ARVOSTELUAVARTEN

1.1 Pienoismallin maaritelma

Pienoismallin taytyy olla jaljennds (kopio) ilmaa raskaammasta, taitolentokelpoisesta,
kiintedsiipisesta ja miehitetystd ilma-aluksesta.

1.2 Huomautuksia

Malliarvostelun ja lennon valilla ei mitdan lennokin osia saa vaihtaa lukuunottamatta
potkuria ja spinneria. Vastaavasti mitddn muuta kuin pilottia ja antennia ei saa lisata.

1.3 Mallien lukumaara
Kilpailija saa osallistua yhdella koneella kisaan, varakonetta ei saa kayttaa.
1.4 Avustajien maara

Kullekin kilpailijalle (ohjaajalle) sallitaan kilpailun aikana yksi avustaja. Avustaja ei
saa koskea lahettimeen lennon aikana.

1.5 Mallin todistaminen esikuvan mukaiseksi

Kilpailija on velvollinen hankkimaan tarpeelliset dokumentit tuomareille.
1.5.1 Dokumentit

On suositeltavaa ettd dokumenttikansio sisdltdd seuraavia asiapapereita:

- Kolmitahopiirustus: mittakaavassa oleva kolmitahopiirustus, joka esittaa
arvosteltavat kohdat.

- Valokuvia: valokuvat voivat olla mustavalkoisia tai varillisia ja ne tulisi valita
niin, ettd ne tukevat tuomareiden arvosteluty6ta. Valokuva toimii aina ensi-
sijaisena dokumenttina, mikali kolmitahopiirrustuksen ja valokuvien valilla
on eroja.
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1.6 Mallin mittakaavan mukaisuuden arvostelu

Arvostelu tehdaan 6 metrin etdisyydeltd mallista. Kohdat jotka huomiocidaan
arvostelussa ovat:

K-kerroin
1.Sivukuvanto. ............co i 10
2.Paatykuvanto. ............. ... i 10
3.Tasokuvanto. . ..o 10
4, Kasity6taito jarealismi. .. ................ 10

Kohdat arvostellaan kansanscale saantdjen mukaisesti, mallin varitysta ei arvostella.
1.7 Skalabonusprosenttikerroin

Staattisesta arvostelusta saaduista pisteistd annetaan lento-osaan bonusprosentti.
Bonusprosentti on maksimissaan 30. Bonusprosentin jaotus tapahtuu suhteuttamalla
kunkin kilpailijan pisteet parhaisiin pisteisiin. Parhaat staattiset pisteet saanut
kilpailja saa 30 bonusprosenttia, muut suhteutettuna omiin pisteisiin.

1.8 Pisteiden laskenta

Staattisen arvostelun tuomareiden antamat pisteet kerrotaan kyseisen
arvostelukohdan K-kertoimella.Taman jalkeen molempien tuomareiden loppupisteet
lasketaan yhteen. Staattisessa arvostelussa tuomarit saavat keskustella keskenaan
arvostelun yhteydessa.

2. ARESTINLENTO-OSUUS
2.1 Yleiset ominaisuudet

Lentopaino ilman polttoainetta tai séhkélennokin akkuja, ohjaajanukke mukaanlukien:
0-25.000g

Teholahde:
Mantamoottorin on oltava iskutilavuudeltaan korkeintaan 100 cm3 tai
sahkémoottoreiden vaatiman akun suurin sallittu jannite on 42 V.

2.2 Viralliset kilpailulennot

Kullakin kilpailijalla on oikeus kolmeen kilpailulentosuoritukseen. Ellei kilpailija
kykene aloittamaan tai lopettamaan lentosuoritustaan aikarajojen puitteissa, eika syy
ole kilpailijan itsensa aiheutama, voi paatuomari harkinnan jalkeen mydéntaa
uusintalennon. Paatuomari maara ajankohdan jolloin uusinta lento tehdaan.




2.3 Lentoaika

Kilpailijalle ilmoitetaan (hanen) lentovuorosta vahintaan 5 minuuttia ennen kuin hanta
pyydetdaan aloittamaan kilpailusuorituksensa. Kilpailijalla on 15 min aikaa
kilpailusuoritukseen.
2.4 Kaynnistysaika

Ellei malli ole ilmassa 7 min sisélla siitd kuin virallisen lennon ajanotto on alkanut,
suoritus hylataan eika lennosta anneta pisteita. Jos moottori ei kdynnisty, tai ilmenee
muuta yllattavaa vikaa, saa kilpailija pyytda uusintalentoa 2 minuutin kuluessa
kaynnistyksen aloittamisesta. Tuomari myontaa luvan uusintaan harkintansa mukaan.
2.5 Kilpailulento

Lento-osaan sisaltyy kolme (3) osuutta:

1. Tunnettu pakollinen ohjelma

2. Tuntematon pakollinen ohjelma

3. Vapaaohjelma

Kllpailulentoihin liittyvaa tarkempaa tietoa l6ytyy saantdjen kohdasta 4 seka liitteista.
2.6 Liikkeiden arvostelu (lentopisteet)

2.6.1 Arvosteluasteikko

Tuomareiden pitda arvostella liikkeet itsendisesti 10-0 pisteen arvosteluasteikolla,
pienimman erotuksen ollessa 1 piste.

Saadessaan 10 pistetta kilpailija on lennattényt liikkeen josta tuomari ei ole I6ytanyt
virheita.

Pisteiden vahennys pitda tehda taydellisesta liikkeesta jokaisen virheen kohdalla.
Seuraavanlaisista virheistd vahennetaan:

- lennon suunnan ja kallistuksen ollessa vaara niin etta jokaista 5° kohden
vahennetaan 1 piste.

- Esim. pystykaannds joka lennatetdan 75° kulmassa 90° sijasta voidaan antaa
maksimisaan 7.0 pistettd. Snap-roll joka menee 10° yli saa maksimisaan 8
pistetta.
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2.6.2 Arvostelussa huomioitavat asiat
Liikkeita arvostellesaan tuomarin on huomioitava seuraavat asiat:

1) Liikkeen tarkkuus ja geometrisyys (muoto, sade, kulmat, kallistukset ja
suunnat)

2) Liikkeen jouheus ( the smoothness of the performance )

3) Suoran linjan maaritys ennen ja jalkeen jokaisen liikkeen.

4) Lennetyn liikkeen on vastattava sitd minka kilpailija on maaritellyt
lentoarvostelulomakeessa ja ettd se sijaitsee oikeassa kohdassa laatikkoa.

5) Yhdistetyn liikkeen arvostelu suoritetaan siten ettd yksi loppullinen pistearvo
saadaan aikaiseksi.

6) Ylosalaisin lennetyt liikkeet arvostellaan samoilla kritereilla kuin oikeinpain
lennetyt.

2.6.3 Liikkeen aloitus ja lopetus

Liike alkaa koneen lentdessad suoraan siivet vaakatasossa horisontaalisella
lentolinjalla ja loppuu koneen palatessa kyseiselle lentolinjalle.

2.6.4 Liikkeiden valit

Koneen pitdd lentdd suoraan siivet vaakatasossa horisontaalisella lentolinjalla
likkeiden valissa. Kyseisen lentolinjan pois jattaminen liikkeiden valissa rangaistaan
vahentamalla molemmista liikkeista 1 piste

2.6.5 Liikkeiden nollaaminen

Nolla pistettd annetaan seuraavissa tapauksissa:

1) Liiketta ei lennateta

2) Toisen liikkeen lisdaminen nollaa ainoastaan korvatun liikkeen
3) Lennettaessa liike vaaraan suuntaan x-akselilla

4) Kaikki liikkeet jotka lennatetdan tuomarilinjan takana.

5) Kaikki liikkeet tai liikeosat jotka lennatetdan yliajalla

2.7 Lento-osan pisteet

Lentotuomareiden antamat pisteet kerrotaan kyseisen liikkeen kertoimella ja lasketaan
yhteen.

2.8 Loppupisteet

Staattisessa arvostelussa saatu bonusprosentti lisatdan lentopisteisiin. Mikali
kahdella kilpailijalla on samat loppupisteet, voittaa se jolla on paremmat lentopisteet.
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3.LENTOARVOSTELUN PERIAATTEET

Lentoarvostelussa jokainen liike alkaa aina kymmenesta pisteesta, jokainen kilpailijan
tekema virhe pudottaa pisteita. Liikkeen vertailukohtina ovat horisontti ja kilpailulinjat.

3.1 Lentoradat ja koneen asennot

Koneen lentaessa ( tyynessa ilmatilassa ) tarkasti pystylinjaa ylés tai alas koneen
runko leikkaa akselin joka on 90° kulmassa horisonttiin nahden. Pystylinjalla lentdessa
joidenkin konetyyppien rungon asetuskulma nayttaa etteivat ne olisi sitd. Tasta syysta
tuomareiden tulee verrata koneen piirtamaa linjaa horisonttiin ja sen perusteella
arvioida lentokulma.

Vinojen linjojen, kuten 45° linjan arviointi, on vaikeaa koska tuomarilla ei ole selvia
vertauspisteitd. Naihin linjoihin tulee kiinnittda erityistd huomiota. Edelleen patee
saanto ettd 5° virheesta vahennetdan 1 piste.

3.2 Arvostelu

Pisteiden vahentaminen ja ennalta maaratyt pistemenetykset ovat annettu
saantokohdassa 2.6. On toivottavaa etta seka kilpailija / tuomari tuntevat saannot.

Kilpailijan lennattaessa taydellisen liikkeen kuuluu hanelle antaa 10 pistetta. Liikkeen
alkaessa tuomari huomioi virheita ( niiden esiintyessa ) jolloin han vahentaa pisteita
kilpailijalta. (Kyseinen arvostelutapa on suositeltava verrattuna tapaan jossa katsotaan
koko liike, jonka jalkeen liikkeen pisteet annetaan yleisvaikutelman perusteella.)

JOHTOPAATOS: Tuomarin tehtiva on 16ytaa virheita. Ole tarkkasilméinen. Toisaalta
tuomarin pitaa antaa myds 10 pistetta liikkeesta joka on taydellinen - mutta jos olet
kriittinen et tule nakemaan monia taydellisia liikkeita. Jos katsot tarkkaan ja arvostelet
tasaisesti huomaat antavasi toisinaan 2, 3 tai 4 pistetta liikkeesta joka ei ole 0
arvoinen. Samaten huomaat antavasi 10 tai 9 taydellisesta tai liikkeesta jossa on pieni
virhe. Muista olla avarakatseinen. Esim. kilpailija jolla on ongelmia lennattaa ohjelma
lapi ja olet mahdollisesti antanut hanelle 4 ja 5 toisinaan 3 tai perati 2 anna hanelle
9 jos liike jonka ndit on 9 arvoinen.

3.3 Tuulikorjaukset

Sivutuleen lennattaessa tuulikorjaus pitdd lennokin laatikossa. Talléin runkolinja ei
ole suorassa lentolinjaan nahden (ndkyy hyvin pystyliikkeissd). Tuomarin ei pida
katsoa rungon asentoa vaan sitd linjaa mita piirretdan taivaalle ja taman piirretyn
linjan perusteella arvostella liike.
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3.4 Taitolento-ohjelman kaksi peruspilaria

3.4.1 Suorat linjat

Linjat lennatetaan jollakin tietylla kulmalla aina suhteessa horisonttiin. Linjat ovat
loogisia, vaihtelevilla nopeuksilla ja kulmilla piirretddn suora linja tietyssa kulmassa
suhteessa horisontiin.

Aina kuin jokin kierre sisaltyy jollekin linjalle jonka pituus on maaritelty, pitda linja
kierteen molemmin puolin olla saman mittainen. jos liikkkeessa on kaksi linjaa pitaa
ne olla suhteessa toisiinsa saman mittaisia. Pituuseroista vahennetédén seuraavasti
pisteita:

Silmin huomattava ero 1 piste
Pituuserojen suhde 1:2 2 pistetta
Suuremmat pituuserot 3 pistetta

Esim. toisen linjan puuttuessa ennen Kkierretta tai kierteen jalkeen vahennetdan 1
piste. Jos mitdan linjaa ei lennateta ennen ja jalkeen kierteen vahennetaan 2 pistetta.

Esim. pystykaannos jossa on kierre pystylinjalla yldspain mentaessa. Kierre tehdaan
heti pystylinjalle tultaessa , mutta piirretddn selva linja kierteen jalkeen vahennetaan
4 pistetta johtuen seuraavasta: Kolme pistetta linjojen eri mitoista ja 1 piste suoran
linjan puutumisesta ennen Kkierretta.

3.4.2 Silmukat ja osasilmukat

Silmukka kuuluu perheeseen seitseman. Mutta osia silmukasta sisaltyy moneen
likeperheseen. Taman takia ne mainitaan tassa erikseen.

Silmukan maaritelma: vakiosateellda oleva ympyra joka alkaa hyvin méaaritellylla
suoralla linjalla palatakseen ympyran jalkeen samaiselle suoralle linjalle. Osittainen
silmukka jatkuu ennalta maaritellylla kulmalla suoralla linjalla. Osittaisten silmukoiden
sade pitaa olla vakio.

Silmin huomattava ero 1 piste
Halkaisijoiden ero 1:2 2 pistetta
Suuremmat halkaisijaerot 3 pistetta
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4. TARKENNUKSIALENTOOHJELMIIN
4.1 Tunnettu pakollinen ohjelma

Kansainvalisten taitolentoluokkien tunnetut ohjelmat julkaistaan (IAC)
vuodenvaihteessa. Sportsman tason ohjelma valitaan seuraavan kesan kisojen
tunnetuksi ohjelmaksi. Liikkeet on valittu FAI Aerobatic luettelosta, ja IAC:n hallitus
hyvaksyy ohjelman ennen jokaista kisakautta. Tunnetussa ( ja tuntematomassa )
ohjelmassa ei ole toistojen suhteen rajoituksia, kuten vapaassa ohjelmassa.

4.1.1 Liikkeen jattaminen pois

Kilpailija voi jattdd minka tahansa liikkeen lennattamatta pakollisista ohjelmista
kunhan 75% liikkeistda lennatetadn lapi. Liikkeiden jarjestystd ja suuntaa ei saa
muuttaa.

Kilpailija saa nolla pistetta pois jatetysta liikkeesta.
4.2 Tuntematon pakollinen ohjelma

Tuntematon ohjelma annetaan Kkilpailijalle kisapaikalla jarjestavan tahon tai
tuomareiden puolesta niin, ettei kilpailija paase harjoittelemaan kyseista ohjelmaa
lennokillaan. Vaikeusasteeltaan sen pitda vastata tunnettua pakollista ohjelmaa.

4.3 Vapaaohjelma

Vapaaohjelma on jokaisen kilpailijan henkildkohtanen ohjelma. Vapaaohjelman
tarkoitus on tuoda julki kilpailijan osaaminen ohjelman rakentamisessa ja nayttaa
hanen lennatystaitonsa.

Vapaaohjelma rakennetaan liikkeista tai niiden variaatioista jotka ovat kyseisen
vuoden tunnetuissa ohjelmissa. Muita liikkeita ei saa kayttaa. Ohjelman pitaa sisaltaa
8 -12 liikketta, niin ettei sen kokonaiskerroin ylitd K = 150. Jos ylitat max. 5:1la sallitun
kokonaiskerroinrajan, voidaan lentoarvostelulomakkeesta merkita liike / liikkeet,
jossa on korkein K-kerroin. Taman / naitten liikkeiden K-kerrointa pienennetaan
tarpeellisella maaralla. Kertoimen vahennys alkaa suurimmasta kertoimesta jonka
jalkeen vahennys tapahtuu liikkeiden lentojarjestyksessa

Vapaaohjelmassa saa kayttdad savulaitteita. Niiden kayttd ei saa vaikuttaa
pistearvosteluun.

4.4 Ohjelman aloitus ja lopetus

Aloitus ja lopetus tapahtuvat siivet vaakatasossa, samansuuntaisesti vaakalinjojen
kanssa.

4.5 Liikkeiden dokumentointi

Lentoliikkeet dokumentoidaan eriteltyind lentoarvostelulomakkeeseen.
Lomakkeeseen taytetdan liitteestd B liikkeen numero, K-kerroin ja oikea symboli.

4.6 Toistot

Perusliikkeiden toistaminen vapaaohjelman siséalla on kielletty lukuunottamatta
likkeita 1.1.1 - 1.1.4 . Naita liikkeitd voidaan toistaa jos niihin on liitetty kierteita.
Liikkeissa 1.1.1 - 1.1.4 saman kierteen toistaminen on kielletty.

4.7 Yhdistetyn liikkeen K-kerroin

Kokonais K-kerroin yhdistetyssa liikkeessa on liikeosien K-kertoimien summa.
Esim. vaakakierre horisontaalisella linjalla:

1.1.1+9.1.3.4 =K-kerroin 2+8=10
Yhdistetyn liikkeen K-kerroin on tassa tapauksessa 10. Lisaa liitteessa B.

4.8 Kierteen K-kerroin

Kierteen K-kerroin perustuu linjan luonteeseen johon kierre lisataan. K-kertoimet ovat
litteessa B.

Esim.

5.1.2 Pystykaannos lahtee tyénnolla selkalennosta K=23

9.9.6.4 Pos. snap-roll ulkopuolisella pystylinjalla K=17

9.9.5.4 Pos. snap-roll alastullessa K=11

kokonais K-kerroin 51

Tai

7.5.1 Silmukka ( pos.) K=10

9.9.3.4 Pos. snap-roll K=11
kokonais K-kerroin 21

4.9 Lentoarvostelulomake

Kilpailijan tulee esittdd vapaaohjelmansa tuomareille lentoarvostelulomakkeella.
Lomakkeen pitdd sisaltda tunnetun ohjelman liikeluettelon liikenumero, liikkeen K-
kertoimen ja liikkeen piirros eli symboli.

Lomakkeella esiintyvan symbolin pitdd vastata tunnetussa ohjelmassa piirrettyja
symboleja. Ne eivat saa erota muilta osin kuin nayttadkseen kierteita ja liikkeiden
ulostulosuuntia.




Symbolin pitdd vastata perusliikettd. Jos perusliikkeeseen lisataan jotain se ei saa
muuttaa perussymbolin ulkonakéa. Kierteiden suunnat eivat ole ennalta maarattyja,
seuraava on kuitenkin huomioitava kierteissa:

a) Jatkuvaa kierretta tehtdessa kierresymboolin karjet on yhdistettava pienella
viivalla.

b) Toisiinsa liittymattémiin kierteisiin ei piirretd yhdysviivaa mutta kierteiden
nuolisuunnat pitaa piirtdd samaan suuntaan.

c) Vastakaisiin suuntiin pyorivissa kierteissa pitaa nuolisuuntien olla vastakkaiset.

d) Toisiinsa liittymattdmien kierteiden jotka tehddéan samaan suuntaan pitaa olla
erilaiset. Kaksi erilaista kierrettd on maaritelty:
- Hidas vaakakierre (vaakakierre ja vaiheittaiset vaakakierteet)
- Snap-roll (positiivinen ja negatiivinen snap-roll)

Lentoarvostelulomakeessa on arvostelukohdassa 13 realismi, jonka kerroin on 20.
Sita ei kuitenkaan tule ottaa huomioon lento-ohjelman kokonaiskerrointa laskettaessa

LITEA
OHJEITALENTOTUOMAREILLE

1. TUOMAREIDEN TARKASTUSLISTAVAPAAOHJELMAAN
1.1 Lentoarvostelulomakkeen tayttdminen
Kilpailija on yksindan vastuussa valitusta liikkeesta vapaaohjelmassaan. Tuomari
tarkistaa ohjelman oikeellisuuden, luettavuuden ja tdsmennyksen tunnetun ohjelman
likenumeron, K-kertoimen ja symboolin valilla. Tunnetun ohjelman numerointi ja K-
kerroin on lopullinen. Vapaaohjelman tarkastus on Kkilpailijan ja tuomarin yhteinen
asia. Ohjelma pitaa tarkistaa ennen lentosuoritusta:
a) Liikkeiden maaran on oltava oikea
b) Liikkeiden mahdolliset toistot. K&y ohjelma lapi niin, ettd huomioit perusliikkeet.
Todennakoisimmat toistot tehdaan perheiden 5(pystykdannokset) ja
8(yhdistelméat) joukossa. Muista, ettd mitaan liiketta ei saa toistaa.
(Kohdassa 4.6 todettuja poikkeuksia lukuunottamatta.)

c) Huomioilisatytkierteettarkasti. Siina missa 1/2 kierretta esiintyy perussymboolissa
voidaan kayttaa ainoastaan 1/2 tai 1 1/2 kierretta ilman perusliikkeen muuttamista.

d) Jatkuvaa kierrettéd tehtédessa kierre symbolin kérjet on yhdistettava pienella
viivalla.

e) Taisiinsa liittymattdmiin kierteisiin ei piirretd yhdysviivaa mutta kierteiden
nuolisuunnat pitdd piirthd samaan suuntaan.

f)  Vastakkaisiin suuntiin pyorivissa kierteissa pitaa nuolisuuntien olla vastakkaiset.

g) Vastakkaiset kierteet. Useita kierteita voidaan kayttaa samassa liikkkeessa, mutta
yhdella linjalla saa kayttaa ainoastaan kahta kierretyyppia.

h) Kierteiden K-kertoimen maaraa lennatettavan linjan suunta.

j)  Tuomarin pitaa tarkastaa, etté kilpailija on kirjoittanut lentoarvostelulomakkeeseen
oikean liikenumeron, oikean K-kertoimen seka liikkeen kokonaiskertoimen
siten, etta piirretty liike vastaa tunnetun ohjelman numeroa ja symbolia.

k) Varmista laskimella ettei kokonaiskertoimen summa ylitd sallittua rajaa.

i) Tuomari tarkistaa lentoarvostelulomakkeesta liikkeet vertailemalla niitd tunnetun




ohjelman numerointia vastaan.

m) Muistuta kilpailijalle ettei hdn saa muuttaa ohjelmaansa hyvaksynnan jalkeen
ennen lentoa ilman tuomarien uutta hyvaksyntaa.

Lopuksi muistutus tuomareille arvostelusta. Tuomarinaollessasi muista arvostella
ainoastaan kayttden yhta standardia, taydellisyyttd. Koneen ominaisuudet tai
likkeenvaikeusaste eivat saa vaikuttaa annettuihin pisteisiin, sillé kilpailuluokan
ideologia ontaydellisen liikkeen suorittaminen. Kilpailijan maineesta riippumatta
ala arastele virheiden Idytamista kilpailulennosta, silla se ontuomarina tehtavasi.

LIITEB
VAPAAOHJELMAN KOKOAMINEN

Tassa liitteessa katsastamme eri taitolentoliikeperheita. Alla esitetyt stenograafiset
kuviot alkavatympyrasté jaloppuvat suoraan poikkiviivaan. Jokainen symboli ympyrasta
aina viivaan asti vastaa yhta liiketta. Jotta kilpailija tietaisi liikkeen, josta ohjelma alkaa,
on kyseisen liikkeen ympyraan piirretty toinen pienempi ympyra. (Ohjelma viimeisessa
likkeessa on kaksi poikkiviivaa.)

Ohjelma on piirretty siten, ettd se kertoo itsessdan misséa jarjestyksessa liikkeet
lennatetaan. Liikejarjestys piirretddn siten, etta liikkeet alkavat ylhaalta ja ohjelman
jatkuessa liikutaan kaaviossa alaspain. Ohjelma voi olla myds numeroitu siten etta
kunkin liikkeen numero on kirjoitettu ympyran sisaan. Jos liike paattyy siten, etta sen
symbolin lopetuspoikkiviiva on aloitusympyran ylapuolella, ja (sen) peradan tulee
toinen likke, on naiden liikkeiden valiin vedettava apuviiva seuraavalle riville, missa
ohjelman piirtdminen jatkuu normaalisti.

Ohjelman liikkeet vaihtuvat joka vuosi. Liike vaihtoehdot tulevat kaikkien luokkien
tunnetuista ohjelmista (sportsman, intermediate, advanced ja unlimited).

Alla esitelemme erilaisia liikeperheita mita kilpailuissa voi tulla vastaan.

PERHE 1 Linjat ja kulmat

Linjat sisaltyvat moneen perheeseen. Erilaisilla
111 linjoilla on omat kertoimet. Vasemmalla on perusliike
K=2 1.1.1, suoralinjamahdollisella kierteella. Jos kierretta

ei tehda jatetdan puolikaari merkinnasta pois

i Nyt liikkeeseen 1.1.1 on lisatty vaakakierre 9.1.3.4

1.1.1+9.1.34 jolloin liikkeen kerroin kasvaa K = 10 siité syysta, etté
K=10 horisontaalisella linjalla tehdyn vaakakierteen K=8
Kyseisen linjan voi myds lentaa vaarinpain jolloin se
piirretdan poikkiviivoilla ja liikkeen kerroin muuttuu.

O}

jk}32 Liike 1.1.2 yldsalasin lennetty linja K= 3
o—L--
113 1.1.3 alkaa koneen lentdessa oikeinpain jonka

jalkeen kone kaannetaan 1/2 kierteella selkalentoon




O--

114

1.1.4 sama liike kuin edellinen, mutta liike alkaa
koneen ollessa selkdlennossa ja taman jalkeen
kone kaannetaan 1/2 kierteella oikeinpain K = 2

Linjat voidaan my®ds lennatéaa 45° tai 90° kulmilla siten, etta naillékin linjoilla on kierre

k.o0. kulmalla:

121

123

16.1
K=10

1141
K=12

1.2.1 nouseva 45° linja sisaltden jonkin kierteen
K =7 + kierre
Muista lisata kierteen kerroin.

1.2.3 laskeva 45° linjalla sis.jonkin kierteen K = 7
Muista lisata kierteen kerroin.

1.6.1 nouseva 90° linja sis. jonkin kierteen K = 10
Muista lisata kierteen kerroin.

1.14.1 nouseva 45° linja jossa voidaan suorittaa
1/2 kierre jonka jalkeen tullaan alas laskevalle 90°
linjalle, jolla on my6skin mahdollisuus suorittaa kierre
K =12 jos lisaat kierteita niin saat ihan mukavan K-
kertoimen. On huomioitava ettd tama ei ole puolikas
kaannetty kuubalainen kahdeksikko.

PERHE 2 Kaarrot ja kierrekaarrot

Kaarroissa pitda olla vakio kallistus ja vakio halkaisija. Kallistuksen pitaa olla
vahintaan 60° . Jos kallistuskulma on jaanyt vajaaksi vahennetéaan jokaista 5° kohden
1 piste. Taman liséksi kaarto pitaa suorittaa vakiokorkeudella.

2.2.3 90° kaarto K=3

2.2.1 180° kaarto K=4

2.2.1
K=4
@,
@ 2.1.3 270° kaarto K=5

2.1.3

K=5

O by ~ —

P

360°kaartoon voi tietenkin lisata eri maara kierteita

292 mutta matalan K-kertoimen ja korkean vaikeusasteen

K=23 takia niita nakyy harvoin kisoissa, 2.9.2 selkdlennosta
tyonnoélla vaakakierreympyra kolmella kierteella
K=23.

PERHE 3 yhdistelma linjoja

Kyseisen perheen liikkeita ei lennatetd sportsman luokassa eika Arestissa. Liikkeet
ovat erilaisten linjojen yhdistelmia lennatettyna ylosalaisin tai oikeinpain. Liikkeet




eivat sisalla kierteita.

PERHE 4 Syoksykierteet (perhe 4 ei I6ydy FAI luettelosta enda)

2 4.1.4 sydksykierre 1 kierros

1 y 4.1.5 syoksykierre 1 1/4 kierrosta
F 4
4.1.5
4.1.6. syoksykierre 1 1/2 kierrosta
11/2
4.1.6

4.5.4 1 kierros ulkopuolinen sydksykierre K = 18.

Taytetty kolmio kertoo kierteen olevan ulkopuolinen.

Vaikka kierre on ulkopuolinen niin liike lahtee koneen
45.4

ollessa oikeinpain.

PERHE 5 Pystykaannokset

Tassa perhessa l6ydat kaiken nakoisia versioita jos halua leikkia kierteilla pystylinjoilla.
Piirtaessasi kierteitd huomioi ettd ylempi kierre vastaa lennossa kierretta jonka teet
yléspadin menevalla linjalla ja vastaavasti alempi kierre lennatetdan alastullessa.
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511
K=17

4
L

5.1.1+9.1.1.4+9.4.5.2
K=34

O.__

E—

5.1.1+49.1.1.2+9.1.5.2
K=29

1/4

5.1.1+49.1.5.1
K=19

5.1.1 Pystykaannos (perusliike)

5.1.1+9.1.1.4+9.4.5.2 Pystykdannos, ylosmennessa
1 kierre ja alastullessa 2/4 vaiheella puolivaakakierre.

5.1.1 + 9.1.1.2 + 9.1.5.2 Pystykaannds, puolikierre
ylés mennessa ja puoli kierre alas tullessa.

5.1.1 + 9.1.5.1 Pystykaanndos, 1/4 kierre alas tullessa




PERHE 6 Pyrstéluisut

Pyrstoluisut arvostellaan samoilla kriteereilla kuin pystykdannékset. Eroavaisuutena
on itse kaanndsliike laella. Kyseista liiketta ei kaytetd alimmissa taitolentoluokissa.
Syynad on mahdollinen koneen rikkoutuminen. Liike voidaan tehda vetamalla tai
tyontamalla. Tama vaikuttaa koneen putoamissuuntaan, joka pitdd huomioida
symbolia pHrrettaessa.

! 6.1.1 pyrstéluisu kone vedettynd (nokka putoa
O— eteenpdin) K = 15 Tahankin liikkeseen voi lisata
- kierteitda, sama kerroin pyrstéluisulle kone tyénnélla
(6.2.1)
6.1.1
K=15

PERHE 7 Silmukka

Silmukka on todennédkéisesti tunnetuin olemassa oleva perusliike, mutta siita 16ytyy
suuri maara erilaisia versioita.

OQ 7.5.1 (perussilmukka) K = 10
751

K=10
7.5.1+9.9.3.4 Avalanche =silmukka jossa Snap-roll
laella. K-arvo 10+11

7.5.1+9.934

K=21

Kuten juuri mainitsin I6ytyy (osa)silmukasta monta eri versiota, alla muutama

7.21+9.13.2
K=10

7.3.3+9.1.3.2
K=10

ol |

7.19.1
K=20

7.2.1+9.1.3.2 Tunnetaan paremmin nimella Immel-
mann. K-arvo 6+4

7.3.3+9.1.3.2 Tunnetaan paremmin nimella Split-
S. K-arvo 6+4

7.7.1 Neliskulmainen silmukka

7.19.1 Kaadettu kahdeksikko




PERHE 8 Linjojen, silmukoiden ja kierteiden yhdistelmia

Suuri perhe joka sisaltdd monta erilaista versiota. Olemme karsineet huomattavasti
likkeitd pois mutta tdssd annetut mahdollistavat monta erilaista versiota varsinkin
kun niihin lisataéan kierteita.

8.42.1+9.1.4.2 Puolikas kuubalainen kahdeksikko.
K-arvo 10+4

8.42.1+9.1.4.2

K=14
N
8.32.1+9.1.2.2 Kaannetty puolikas kuubalainen

kahdeksikko. K-arvo 10+6

~

8.32.1+9.1.2.2
K=16
8.1.1 ( Humpty-bump ) antaa perusmuodossaan
1/2 K=13

1/2 8.3.1 = 8.1.1 mutta puolisiimukka laella tehdaan
) tydntaen. Piirustuksen K-arvo on 13 +8 + 4

8.11+9.11.2+9.15.2
K=25

PERHE 9 Kierteet

Taitolentoluokassa on eritelty 6 alaperhetta kierteiden ymparilla. Ne ovat:

normaali hidas vaakakierre, vaiheittaiset vaakakierteet sis. 2, 4 tai 8 vaihetta seka
snap-rollit positiivisena ja negatiivisena (nykyisin myds syoksykierteet ovat osa
perhettd 9). Kierteet voidaan lentda eri linjoilla jolloin kierteen kerroinmuuttuu.
Huomioi tdma vapaaohjelmaa laatiessa.

9.1.3 Horisonttaaliset vaakakierteet

O # 9.1.3.4 Normaali vaakakierre. K=8 tahan lisataan
linjan kerroin K=2

9134+1.1.1

K=10

O""i: l 9.1.3.2 +1.1.4 1/2 vaakakierre selkélennosta.
9.132+1.1.4 K-anvo 4+2

K=6

1/2 vaakakierre sisaltyy esimerkiksi Split-s:dan ja Immelmanniin.
9.1.1 pystykierteet tehdaan 1/4 kierroksen jaolla aina 2 kierrokseen.
Erilaiset versiot ovat:

9.1.1.1 1/4 kierre
9.1.1.2 1/2 kierre
9.1.1.3 3/4 kierre
9.1.1.4 1 Kkierre
9.1.1.8 2 Kkierretta
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Esim. 1/2 kierteella nousevalla 90° linjalla josta selkdlentoon oikaisu:

---
9.1.1.2+1.7.1 K-arvot8+9

9.1.12+1.7.1
K=17

9.1.2 Nousevalla 45°
9.1.2.2 1/2 kierre K=6
9.1.2.4. 1 kierre K=10
9.1.2.8. 2 Kkierretta K=15




9.1.4 laskevalla 45° linjalla

9.1.4.2 1/2 kierre
9.1.4.4 1 kierre
9.1.4.6 1 1/2kierretta
9.1.4.8 2 kierretta

e
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9.1.5 laskevalla 90° linjalla

9.1.5.1  1/4 kierre
9.1.5.2  1/2 kierre
9.1.5.3  3/4 kierre
9.1.5.4 1 kierre

9.1.5.8 2 kierretta

AXRXRXRXAR
'!‘II [T
Qoosn

—

Vaiheittaiset kierteet voidaan sijoittaa linjoille samalla tavoin kuin kaikki muutkin
kierteet.

Muita 2 vaiheisia vaakakierteita

!

9.2.1.4 nuoseva 90° linja K=13

9.2.2.4 nuoseva 45° linja K=11
9234+11.1 9.2.4.4 laskeva 45° linja K=9
K=11 9.2.5.4 laskeva 90° linja K=9
o——

4 vaiheinen kierre 9.4.3.4 K=13
9434+1.1.1
K=13

Snap-roll

o—L4

9934+11.1
K=13

o—h—

9.10.34+1.1.2
K=16

9.9.3.4 pos. snap-roll K=11

9.10.3.4 neg. snap-roll K=13

Huomioi etta kaikki negatiivisten ( ulkopuolisten ) kierteiden symboolit ovat mustattu.
Seuraavat positiiviset kierteet (snap-roll) olemme hyvaksyneet mukaan:

9.9.1.4 nouseva 90° linja K=15
9.9.2.4 nouseva 45° linja K=13
9.9.4.4 laskeva 45° linja K=11
9.9.5.4 laskeva 90° linja K=11

Lopuksi esitamme ne liikkeet, jotka olemme maininneet tai hyvaksyneet
vapaaohjelmaan.

—O

i 1.6.3 Laskeva 90° linja

1.6.3
K=10

2.10.1 Vaakakierre ympyra ( 4 kierretta )
Liike on positiivinen, eli ympyraan mennaéan vedolla.
K=20

2.10.1

K=20




2.10.3
K=22

46.4
K=18

5.1.3
K=18

7.19.3
K=19

8.3.1
K=15

2.10.3 Vaakakierre ympyra (4 kierrettd ) K = 22
Liike on negatiivinen. Ympyra alkaa tydnnolla.

4.6.4 Ulkopuolinen syoksykierre (1 kierre)

5.1.3 Pystykadannods jossa ulostulo selkalentoon

7.19.3 Tunnetaan my®s nimella kuubalainen
kahdeksikko. K = 19
Muista lisata kierteiden kertoimet.

8.3.1 Humpty-bump. Tyontéen lakipisteen yli.

K =15

(Sivulla 19 olemme esitelleet liikkeen 8.1.1 jossa
voidaan 1/2 kierteen sijasta tehda kokonainen kierre
pystylinjoilla.)

LITEC
OHJEITAKILPAILIJALLE

Vapaaohjelman kokoaminen. Ohjelma rakennetaan liikkeista tai niiden variaatioista.
Sallitut liikkeet ovat kyseisen vuoden tunnettujen ohjelmien liikkeet. Sinun pitaa
rakentaa ohjelma, joka sisaltaa 8 - 12 liiketta siten, ettei sen kokonaiskerroin ylita

K = 150. (Katso kohta 4.3 vapaa ohjelma)

Liikkeet pitaa asetella siten, ettéd ne koostuvat paatyliikkeista ja tuomareiden edessa
tehtavista keskiliikkeista. Paaty- ja keskilikkeiden ei tarvitse valttamatta seurata
toisiaan katkeamattomanaketjuna, vaan jonkin sektorin voi jattda myos hyddyntamatta.
Esimerkiksi myotatuuliosuudella voidaan keskiliikkeet jattaa pois tai vaihtoehtoisesti
voidaan keskilikkeena tehda paatyliike (tAssa paatyliikkeella tarkoitetaan sellaista
likettd, jonka aloitussuunta on vastakkainen lopetussuuntaan nahden).

Muista, ettd samaa liikkettd ei saa toistaa ohjelman sisalla. Taman voit tarkastaa
erittédin helposti. Katso ettei lentoarvostelulomakeessasi toisteta samaa numeroa
likenumeron kohdalla.

Kun lahdet rakentamaan vapaaohjelmaa sinun kannattaa ajatella energia jota voit
hyddyntaa ohjelman aikana. Esimerkiksi Snap-roll ja syéksykierre vaativat alhaisen
lahtdnopeuden. Ne on hyva sijoittaa vaikka Immelmannin jalkeen jolloin nopeus on
alhainen ja lisaksi olet juuri saavuttanut lisdaa korkeutta joka on hyddyksi mm.
sybksykierteessa. Kannattaa muistaa, ettd ohjelmassa ei ole taukoja kuten
kansascalessa, vaan koko ohjelma lennatetdan “putkeen”. Itse lentoohjelma pitaa
sijoittaa laatikkoon, jonka sivut maaritellaan liikkeilla jotka lennat ensimmaisen
ohjelma rivin aikana. Ohjelman alku ilmoitetaan tuomarille, jonka jalkeen lennatetaan
kaikki liikkeet. Taman jalkeen ilmoitetaan ettd ohjelma on loppu. Liikkeita ei erikseen
iimoiteta tuomareille.

HUOM!!

Tunnettuja liikkeitd valitessa muista ettd niitd saa muokata 1/4 kierroksen verran
jotain kierrettd tehdessa. Taman kierre muutoksen saat tehda ainoastaan kerran
liketta kohden. Alla kierremuutokset pisteina:

Hidas vaakakierre

Pystylinja ylos +,- 2 pistetta

Pystylinja alas +,- 1 pistetta

Snap-roll
Pystylinja ylos +,- 4 pistetta
Pystylinja alas +,- 2 pistetta

45 asteen linjoilla 1/4 kierroksen muutoksia ei voi tehda ilman ettd perusliikketta
muutetaan.













